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మానవ సేవలు (Human Services) అంంటే ప్ర�జలకు సేవ చేయడంం 

మరియు అనేక విధాలుగా వారితో సంంభాషింంచడంం (interacting) 

కలవడంం. మానవ సేవా రంంగం�లో ఉపాధి/పని (Work in Human 

Services) సంంబంంధింంచిన ప్రా�జెక్టుులు మీరు ఇతరులతో ఎలా పని 

చేయాలో నేరి్పి సా్తాయి. ఇంందులో, మీరు మీ ఆరోగ్యం� ం, మీ కుటుంంబ 

సభ్యుు లు ఆరోగ్యం� ం ఇతరుల ఆరోగ్యం� ం గురింంచి వారు తీసుకోవలసిన 

జాగ్ర�త్తతలపై ప్రా�జెక్టుులు చేయవచ్చుు . అలాగే, కుటుంంబానికి బడ్జెటె్ 

తయారు చేయడంం, మనుషుల చేతులపై గోరింంటాకు  పెట్టటడంం, లేదా 

కామిక్ బుక్ తయారు చేయడంం వంంటి వివిధ విషయాలపై ఆసక్తిి కరమైన 

వీడియోలు, ఆడియో క్లిపి్ లను  కూడా తయారు చేయవచ్చుు . మీ 

సహచరులతో మీరు ఏమి చేయగలరో ఊహింంచుకోవడంం మీ ఇష్టంం�.

ఈ విభాగం�లో ప్రా�జెక్టుులకు రెంండు ఉదాహరణలు ఇవ్వవ బడ్డాయి, 

అవి తోలుబొమ్మమ లతో కథా సమయంం (Storytime with Puppets), 

కుటుంంబ ఆరోగ్యయ  హ్యాం� ండ్ బుక్ (Family Health Handbook.). మీరు ఒక 

ప్రా�జెక్టుును మాత్ర�మే చేపట్టాా లి. మీరు ఈ ప్రా�జెక్టుులలో ఒకదాన్నిి  

ఎంంచుకోవచ్చుు  లేదా మీ ఉపాధ్యాా యుని  సహాయంంతో మీకు నచ్చిి న 

ప్రా�జెక్ట్్ ను  రూపొంందింంచవచ్చుు .



School Kitchen Garden
Project 1:

�లుబొమమ లతో కథలు చె�ి డంం గురించి తెలుసుకోవడానికి ఈ ప్రపాజెక్ ు 
మీకు సంహ్యాంయ�డుతుందిం. మీరు ప్రసిక ప్ ు రాయడంం, �లుబొమమ లను తయారు 
చేయడంం మరియు నే�థా� లు, ఆధారాలు, ధవ ని మరియు కాంతితో �లుబొమమ  
ప్ర�దరంశ నను నిరంవ హింంచడంం నేరుు కుంటారు.

త్రంపా�కిులో భాగంగా, మీరు �ట్టిని చేయగలరుః

కథను గురింాచండి ప్రసిక ప్ ు 
ప్రవాయండి

తోలుబొమమ లను 
తయారు 
చేయండి

తోలుబొమమ  ప్ర�దరంశ న రూ�కలి న చేసి ప్ర�దరిశ ంచండి

తోలుబొమమ  

చిత్రం�ం 5.1: తోలుబొమమ  ప్ర�దరంశ నను చూసాుని  విదా� రాులు

ప్రపాజెక్ ు 5

కీలుబొమ్మమ ల� కృ� సమ్మయం
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యువకులైన లేదా  వృృద్ధుులైన, కథలు వినడానికి ప్ర�తి ఒక్కక రు ఇష్టటపడతారు. ప్రా�చీన 
కాలంం నుంండి కథ చెప్పప డంం ప్ర�బలంంగా ఉంంది మరియు కాలక్ర�మేణా అది కథ చెప్పేే  
వివిధ రూపాలుగా అభివృృద్ధిి—చెంందింంది. మహారాష్ట్ర�రలోని ఛత్ర�పతి సంంభాజీనగర్ లోని  
అజంంతా గుహలలో క్రీ�. పూ. రెంండవ శతాబ్దంం� మరియు క్రీ�. శ. ఐదవ శతాబ్దంం� మధ్యయ  
రూపొంందింంచిన చిత్రా�లు కథ చెపే్పే  ఒక రూపంం, అవి జాతక కథల కథలను చిత్రా�ల 
ద్వాా రా చిత్రీ�కరిసా్తాయి. 

భారతదేశం�లో కథ చెపే్పే  సంంప్ర�దాయంం కూడా ఉంంది, ఇది నేటికీ బెంంగాలీలో 
బౌల్ పాటలు, ఉర్దూూ లో దస్తాంం� గోయ్, వివిధ భాషలలో కథ, రాజసా్థాన్ లో కవాద్, కేరళ 
మరియు కరా్ణాటకలలో యక్షగానంం మరియు దేశవ్యాాప్తంం� గా రామ్ లీల ద్వాా రా 
కొనసాగుతోంంది. కథ ప్రా�రంంభమైనప్పుు డు తెరుచుకునే చెక్కక  మంందిరాన్నిి  ఉపయోగిం�చి 
కవాడ్ కథనంం చెప్పపబ డుతుంంది. యక్షగానంం మరియు రాంంలీల సంంగీతంం, ముసుగులు 
మరియు దుస్తుులతో పాటు సంంభాషణలను ఉపయోగిసా్తాయి. సాంంప్ర�దాయకం�గా, ఈ 
ప్ర�దర్శశ నలు వ్రా�తపూర్వవ క లిపి లేకుంండా ప్ర�దర్శిం� ంచబడ్డాయి.

కథలు చెప్పేే  రూపాలు మారుతూ ఉంంటాయి, ఉదాహరణకు, ఆధునిక కాలంంలో, 
రచన అనేది కథ చెపే్పే  ప్ర�జాదరణ—పొంందిన రూపంం. రచనతో పాటు, ఫోటోగ్ర�ఫీ, 
సినిమా, యానిమేషన్ మరియు అనేక ఇతర రూపాలు కథ చెప్పప డానికి 
ఉపయోగిం�చబడతాయి. 

విచారింంచదగ్గ గ విషయంం ఏమిటంంటే, కొన్నిి  సాంంప్ర�దాయ రూపాలు కొన్నిి  దశాబ్దాా ల 
క్రి�తంం వరకు పొంందాల్సిి నంంత ప్ర�జాదరణ పొంందలేదు- కొంంతమంంది కథ చెప్పేే  ఆధునిక 
రూపాలను ఇష్టటపడతారు. కానీ కథలు చెప్పప డానికి కీలుబొమ్మమ లను ఉపయోగిం�చడంం 
అనేది ఇప్పప టికీ కొనసాగుతున్నన  ఒక రూపంం (చిత్రా�లు 5.1 మరియు 5.2). 

కీలుబొమ్మమ లు (Puppets) అనేవి మనిషి లేదా జంంతువు ఆకారాలు, ఇవి 
బొమ్మమ లాటగాడి (puppeteer) ద్వాా రా కదపబడతాయి. కాబట్టిి, క్లాాక్ వర్క్్   (clockwork ) 
ద్వాా రా నడిచే బొమ్మమ ను కీలుబొమ్మమ గా పరిగణింంచలేము. కానీ, కళ్ళుు , ముక్కుు  మరియు 
నోరు కుట్టిిన ఒక సాధారణ మేజోడు (simple sock ) సైతంం బొమ్మమ లాటగాడి సహాయంంతో 

చిత్రం�ం 5.2: నీడ తోలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ న మన ప్రా�చీన ఇతిహాసాల నుంండి కథలను చెప్పప డానికి వెలుతురు  
మరియు తోలుబొమ్మమ ల నీడను ఉపయోగిం�చేవారు
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కదింలిత్తే, అందిం �లుబొమమ గా �రిగంణింంచబండుతుందిం. 
�లుబొమమ లాట్ట అంనేదిం ఒక కథను వివరించడానికి �లుబొమమ లను చేతితో, రాడంతిో 

లేదా తీగంలతో కదింలించే కళ. కళా  విద� లో �లుబొమమ ల గురించి మీరు ఇ�ి టికే 
నేరుు కుని ఉండంవచ్చుు . మన దేశంలో ఉ�యోగింంచే వివిధ రంకాల �లుబొమమ ల 
గురించి కూడా మీరు తెలుసుకుని ఉండంవచ్చుు .

�లుబొమమ లాట్ట యొకక  ప్ర�యోజనం ఏమిట్టంటే, మీరు ఒకరు లేదా ఇదంరు 
మనుషులు మరియు కొనిి  �లుబొమమ లతో కూడా ప్ర�దరంశ న చేయవచ్చుు . ఈ 
ప్ర�దరంశ నను సులభంగా ఒక ప్ర�దేశం నుండి మర్కొక ప్ర�దేశానికి తీసు�ళవిచ్చుు  మరియు 
వివిధ కథలను చె�ి డానికి  ఉ�యోగింంచవచ్చుు .

ప్ర�జలు చరిు ంచడానికి వెనుకాడే లేదా �రంంగా ఉండే వ� కాులను కూడా 
చేరుు కోవడానికి వెనుకాడే సునిి తమైన స్తామాజిక సంందేశాలను �ంచ్చుకోవడానికి 
�లుబొమమ  ప్ర�దరంశ నలు (Puppet shows) ఉ�యోగింంచబండుతున్నాి యి. ఇకక డం మనిషిం 
కాకుండా బొమేమ  మాటిాడుతుందిం కాబంటిు, స్తాధారంణంగా కో�ం లేదా బాధ కలిగింంచే 
విషయాలను కూడా ప్రప్పేక్షకులు నవువ తూ, ఆసంకిగాా వింటారు. ఉదాహరంణకు, మాదకప్రదవ�  
వ� సంనం, �ఢనమమ కాలు మరియు ఇతరం స్తామాజిక రుగంమ తల గురించి చరిు ంచడానికి 
�లుబొమమ లను ఉ�యోగింంచారు. అంన్నా� యానికి వ� తిర్చేకంగా ప్ర�జలను ప్రప్పేర్చేపించడానికి 
కూడా వీటిని వాడుతున్నాి రు.

మీకు �లుసా?

2012 మరియు 2014 మధ� కాలంలో, ప్పురావసాు శాష్ట్రసంవాేతలాు �తాంగ్ నదిం వెంబండి 
ఉని –రాజసా్తాన్ లోని కరం�ి రా వదం సింధు సంరంసంవ తి న్నాగంరికతకు చెందింన ఒక 
ప్ర�దేశానిి  తవావ రు. 

అంనేక ఆవిషక రంణలలో తోలుబొమమ  తల కాలగింన ఎదుంలా కనిపించిందిం (చిప్రతం 5.3). దాని 
తల కనిపించిన�ి టి�, ప్పురావసాు 
శాష్ట్రసంవాేతలాు ఆ కళాఖ్యండంం 
ఆకారంంలో వేరు చేయగంలిగింన 
తల దానిపై పెట్టుగంలిగే విధముగా    
అంనుకున్నాి రు. తల కదింలేలా 
చేయడానికి ఒక తీగంను �ం�గంల 
రెంండు నిస్తాి రంమైన పొండంవైన 
కమీమ లు (shallow grooves ) 
కూడా ఉన్నాి యి. చిత్రం�ం 5.3: �లుబొమమ  తల గంల ఎదుం
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ఈ ప్రపాజెకుులో, మీరు వివిధ రంకాల �లుబొమమ లను తయారు చేసి �లుబొమమ  
ప్ర�దరంశ నను ప్ర�దరిశ సా్తారు.

�ను ఏం చేయగలను?

ప్రపాజెక్ ు ముగింంప్పులో, మీరు వీటిని చేయగంలరు::

1. ఒక కథ ఆధారంంగా ప్రసిక ప్ ు రాయండి.

2. వివిధ రంకాల �దారాాలను ఉ�యోగింంచి �లుబొమమ లను తయారు చేయండి.

3. కథకు అంనుగుణంగా సంంగీతం, ధవ ని (sound), లైట్  మరియు వాయిస్ 

మాడు� లేషన్ ను (voice modulation) ఉ�యోగింంచండి.

4. �లుబొమమ  ప్ర�దరంశ న దావ రా ఒక కథను చె�ి ండి.

నాకు ఏ� అంవసర్శం?

మీకు ఈ ప్రకిందిం స్తామప్రగిం (materials) అంవసంరంం:
1. కీలుబొమ్మమ లను �యారు చేయడానికి: చెప్పుి లు, చెంచాలు, కొమమ లు, 

ఆకులు, పొంటుంు, వెదురు, పాత వష్ట్రసా్తాలు, రిబంా నిు, ఫోరుక లు (forks), ట్టెనిి స్ 
బంంతి లేదా ఏదైన్నా ఇతరం బంంతి, రంంగులు, ప్రబంషిు, పాలెటిుం, కట్టుర్, కతెరాం, 
దారంం, స్తూదిం, జిగురు, టేప్, కాగింతం టేప్, వాడందగింనదిం  లేదా ఏదైన్నా ఇతరం 
అంందుబాటుంలో ఉని  వసాువు.

2. కీలుబొమ్మమ లను కృదిలించడానికి: తాడు, చీప్పురు కప్రరంలు, చాప్ సిుక్ి  లేదా 
అంందుబాటుంలో ఉని  ఇతరం స్తామాప్రగిం.

3. వసాువులు �యారు చేయడానికి: అంల్యూ� మినియం, కార్ ాబోర్,ా చార్ ు లేదా 
అంందుబాటుంలో ఉని  ఏదైన్నా ఇతరం స్తామాప్రగిం.

4. త్రం�దర్శశ న కోసం: కార్ ాబోర్,ా కల� (స్తాధారంణంగా వ� రాాలు), సుతి,ా మేకులు, 
చార్ ు, బెం�ంట్, పెయింట్, టేబుల్ కిాత్, టార్ు , దింయా, టేబుల్ లాంప్ి , సంంగీత 
వాయిదా� లు, �ండ్ సిసంుమ్ లేదా అంందుబాటుంలో ఉని  ఇతరం స్తామాప్రగిం.

ననున  మ్మరియు ఇ�రులను ఎంల్సా సుర్శ��ంగా ఉంచుకోవాలి?

�లుబొమమ  ప్ర�దరంశ న రూ�కలి న మరియు ఏరాి టుం చేసేట్టప్పుి డు మీరు 
అంనుసంరించాలిి న జాప్రగంతలాు:

�లుబొమమ  ప్ర�దరంశ న దావ రా ఒక కథను చె�ి ండి.
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1. దయచేసి స్తూచనల ప్ర�కారంం స్తాధన్నాలను ఉ�యోగింంచండి మరియు 
అంవసంరంమైన భప్రదతా జాప్రగంతలాను అంనుసంరించండి. 

2. మీ �ని ప్ర�దేశంలో చాలా ముడి స్తామప్రగిం  మరియు పాక్షింకంగా పూరంయాిన �ని 
ఉండే అంవకాశం ఉందిం. కొనిి స్తారిు పాక్షింకంగా పూరంయాిన �ని సునిి తమైనదిం; 
ప్ర�మాదవశాతాు లేదా అంనుకోకుండా వాటికి  న�ునిి  నివారించడానికి మీరు 
దానిని సురంక్షింతంగా నిలవ  చేయాలి.

3. సంరిగాగ గాలి  మరియు బాగా వెలుతురు ఉన్నాి  గందింలో �ని చేయండి. 
4. ప్రసిక ప్ ు ప్రవాసేట్టప్పుి డు గాని  ప్ర�దరంశ న సంమయంలో, ఇతరుల మనోభావాలను 

దృషింులో పెటుంుకోండి, స్తానుకూల సంందేశాలను అంందింంచండి. ఒకవేళ మీరు 
మీ కథ ఏదైన  నిజ జీవితం నుండి ప్రప్పేరంణ పొంందుతుని ట్టయిిత్తే, మీరు ఆ 
సంంబంంధిత వ� కాుల నుంచి  అంనుమతి పొంందండి.

ఇంటంర్కెన ట్ భత్రంద�: ఇంట్టరెంి ట్  ఉ�యోగింసాుని ప్పుి డు మీ 
ఉపాధా� యుని సంహ్యాంయం అండంగంండి. జాప్రగంతగాా ఉండంండి మరియు 
దేనినీ అంప్ లోడ్ లేదా �న్ లోడ్ చేయవదుం. వ� కిగాంత సంమాచారానిి  
ఆన్ లైన్ లో �ంచ్చుకోవదుం.

�ను త్రంపార్శం�ంచడానికి ముందు ఏం �లుసుకోవాలి?

మీరు వివరించే కథ మరియు మీరు తయారు చేసే �లుబొమమ ల గురించి ఆలోచించడంం 
ప్రపారంంభించే ముందు, మీ �లుబొమమ  ప్ర�దరంశ నలో ప్ర�జలకు ఏదిం ఆసంకినాి కలిగింసాుందో 
తెలుసుకోవడంం ముఖ్య� ం.

కృ��� ం  1: కృథలు ఎంల్సా �జంయవం�మ్మవుతాయి?

మీరు వివిధ వ� కాుల నుండి విని  లేదా వేదింకపై లేదా చిప్రతంలో (film) చూసిన కథల 
గురించి ఆలోచించండి.

మీరు ఎకుక వగా ఇషు�డే కథను, మీరు మళీ ి మళీ ి విన్నాలనుకుని  కథను 
గురాుంచ్చుకోండి. ఆ కథ గురించి మీకు నచిు న దాని గురించి ఆలోచించండి.

1. ఆ కథ ఎవరు చెపాి రు? 

 ..............................................................................................................

2. వాళ్ళుు  కథను ఎలా చెపాి రు? వాళ్ళుు  దానిి  ��ంచారా (recite), లేక తమ 
సంవ రానిి  మారుు కుంట్టూనే ఉన్నాి రా? వాళ్ళుు  కథ చెప్పేి ట్టప్పుి డు ఏవైన్నా  
ఆధారాలు తమ సంవ రానిి  మారుు కున్నాి రా, చరం� లను ఉ�యోగింంచారా 
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మరియు వ్యయక్తీీ  కరణలను మార్చుు కునా్నా రా?

	 .....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

3.	 వారు కథ చెపి్పి న విధానంంలో  మీకు ఏంం నచ్చిం� ంది? 

	 .....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

కథకు అత్యం� ంత ముఖ్యయ మైన విషయంం శ్రో�తల దృృష్టిిని ఆకర్షిం ం�చడంం. మీ 
సహచరులతో మీ ప్ర�తిస్పం� ందనలను చర్చిం� ంచంండి, కథను ఆసక్తిి కరంంగా మార్చిి న కొన్నిి  
సాధారణ అంంశాలను మీరు గుర్తింం� చారా అని వారిని అడగం�డి. 

ఈ చర్చచ  ఆధారంంగా, శ్రో�తలను ఉత్తేజేపరిచేంందుకు మీరు ఏంం చేసా్తారు?

	 .....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

కృ�త్యం� ం  2: కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ నను చూడటంం

మీ సమీపంంలో ఏదైనా కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ న జరుగుతోంందో లేదో తనిఖీ చేయంండి. 
లేకపోతే, మీరు ఒక కీలుబొమ్మమ లాటను ప్ర�దర్శిం� ంచడానికి పాఠశాలకు ఆహ్వాానిం ంచంండి.

కీలుబొమ్మమ లు ఎన్నిి  రకాలు ఉనా్నా యి అని  కీలుబొమ్మమ లాట (puppeteers) 
ప్ర�దర్శిం� ంచే  వారితో మాట్లాా డంండి. కీలుబొమ్మమ ల పద్దదతిని (mechanism) పరిశీలింంచంండి 
- కీలుబొమ్మమ లాట ప్ర�దర్శిం� ంచే  వ్యయక్తిి   దానిని ఎలా పట్టుుకునా్నా డు/పట్టుుకున్ననది , ఆమె/ 
అతను  ఎవరిని చూసా్తారు, వారి దుస్తుులు, కీలుబొమ్మమ ను పట్టుుకునే శైలి మరియు 
ముఖ్యం� ంగా, వాయిస్ మాడ్యుు లేషన్. ఇది ప్ర�త్యయ క్ష ప్ర�దర్శశ న అయితే, మానవ నటులతో 
నాటకం� అయితే లేదా కీలుబొమ్మమ ల ప్ర�దర్శశ న అయితే, వేదిక అమరిక, నేపథ్యం� ం 
(background), ధ్వవ ని (sound) మరియు లైటింంగ్ ను (light) గమనింంచంండి. 

కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ న చూసిన తరువాత, దయచేసి ఈ క్రిం�ంది ప్ర�శ్న� లకు సమాధానంం 
ఇవ్వం� ండి:

1.	 కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ న పేరు ఏమిటి? ఎక్కక డ చూశారు?

	 .....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................
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2. ప్ర�దరంశ నలో ఎలాంటి �లుబొమమ లను ఉ�యోగింంచారు (ఉదాహరంణకు, 
రాజు, సింహం, �క్షిం)? �లుబొమమ లు దేనితో తయారు చేస్తారంని  మీరు 
అంనుకుంటుంన్నాి రు?

 .....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................

3. ఆ �లుబొమమ లాట్ట  ప్ర�దరంశ న చేసే వాడు  ఏం చేసాున్నాి రు? అంతను/ఆమె  
�లుబొమమ ను ఎలా కదింలించారు?/�లుబొమమ లాట్ట ప్రప్పేక్షకులతో మాటిాడారా 
లేదా �లుబొమమ తో మాటిాడారా? అంవును అంయిత్తే, ఎలా?

 .....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................

4. �లుబొమమ  ప్ర�దరంశ నలో అంత� ంత ఆసంకికారంమైన దృశ� ం ఏమిటి? మీకు ఇదిం 
ఎందుకు ఆసంకికారంంగా అంనిపించిందిం?

 .....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................

5. ప్ర�దరంశ నను ఆసంకికారంంగా మారంు డానికి ధవ ని, లైట్, నే�థ� ం లేదా మర్చేదైన్నా 
అంంశాలు ఉ�యోగింంచాయా? 

 .....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................

ఒకవేళ మీరు ప్ర�త� క్ష తోలుబొమమ  ప్ర�దరంశ నను చూడంలేకపోత్తే, మీరు ‘తోలుబొమమ  ప్ర�దరంశ న 
భాష’ (మీ + ఎంపిక) అంనే �లక �దాలను ఉ�యోగింంచి ఆన్ లైన్ లో తోలుబొమమ  ప్ర�దరంశ న 
యొకక  వీడియో కోసంం �ధించవచ్చుు .

�ను ఏం చేయాలి?

�లుబొమమ  ప్ర�దరంశ నను నిరంవ హింంచడానికి మొదటి దశ  ఒక కథను గురింాచి ప్రసిక ప్ ు 
రాయడంం. అందిం పూరంయాిన తరావ త, మీరు కథలోని పాప్రతలకు అంనుగుణంగా 
�లుబొమమ లను తయారు చేసి, ఆపై �లుబొమమ  ప్ర�దరంశ నను రూపొంందింంచాలి. చివరంగా, 
మీరు వేదింకను ఏరాి టుం చేసి, ఒక ప్ర�దరంశ నను ఏరాి టుం చేయాలి.
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కృ�త్యం� ం  3: కథ రాయడంం /ఎంంచుకోవడంం

మీరు కీలుబొమ్మమ లను తయారు చేయడంం ప్రా�రంంభింంచే ముంందు, మీరు 
ప్ర�దర్శిం� ంచాలనుకుంంటున్నన  కథ స్పపష్టంం� గా ఉంండాలి.

మీరు పాఠశాల లైబ్ర�రీకి వెళ్లి ిమరింంతగా తెలుసుకోవడానికి  పుస్తతకాలను  చదవవచ్చుు . 
లేదా మీరు ఇతర విషయాలలో నేర్చుు కుంంటున్నన దాన్నిి  ఉపయోగిం�చవచ్చుు , 
ఉదాహరణకు, భాష నుంండి కథ లేదా పద్యం� ం లేదా సైన్స్్  లేదా సాంంఘిక శాస్త్రం�ం�లో 
చారిత్ర�క సంంఘటన. మీరు మీ తాతయ్యయ  లేదా అమ్మమ మ్మమ  మొదలయిన వారు  మీకు చెపే్పే  
కథను కూడా ఎంంచుకోవచ్చుు . ప్ర�త్యాామ్నాాయం  ంగా, మీరు సామాజిక సమస్యయ ల చుట్టూూ  
కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ నను రూపొంందింంచడంం గురింంచి ఆలోచింంచవచ్చుు , ఉదాహరణకు, 
స్వవ చ్ఛఛ  భారత్, పోలియో టీకాలు వేయడంం లేదా పౌరుల హక్కుు లు మరియు పౌరుల 
బాధ్యయ తలపై మొదలైన.

గుర్తుంం�చుకోంండి, మీరు కీలుబొమ్మమ లను తయారు చేయాలి, స్క్రి�ిప్ట్్   రాయాలి 
మరియు ఒక ప్ర�దర్శశ న ఇవ్వాా లి. అంందువల్లల,/మీ కథ చిన్ననది గా, సరళంంగా ఉంండాలి, 
కానీ దానిలో కొంంత డ్రా�మా లేదా యాక్షన్ ఉంండాలి.

మీరు ఏ కథను ఎంంచుకున్నాా రు, ఎంందుకు?

	 .....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................

తరువాత, మీరు కథలోని ముఖ్యయ  అంంశాలను గుర్తింం� చాలి. అలా చేయడంంలో 
టేబుల్ 5.1 మీకు సహాయపడుతుంంది.

పటి్టిక 5.1: ఎంంచుకున్నన  కథలోని ముఖ్యయ  అంంశాలు
ప్ర�శ్న� లు కథ ఆధారంంగా సమాధానాలు 

కథేంంటి?

దాని పేరు ఏమిటి?

కథలోని పాత్ర�లు ఎవరు? వాటి 
గురింంచి క్లుుప్తంం� గా వివరింంచంండి

కథ ఎక్కక డ సెట్ చేయబడింంది? 
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కథ ముంందుకు సాగుతున్నన  కొద్దీ ీ
నేపథ్యం� ం మారుతుంందా?

కథ సారాంంశం� ఏమిటి?

ప్ర�ధాన సంంఘటనల క్ర�మాన్నిి  
వ్రా�యంండి.

కథ యొక్కక  ప్ర�ధాన సంందేశం� ఏమిటి?

కృ�త్యం� ం  4: కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ న కోసంం స్క్రి�ి ప్ట్ ్రాయడంం

మీరు ప్ర�త్యయ క్ష ప్ర�దర్శశ నను చూడగానీ లేదా సినిమాను చూడగానీ, అంందులో 
సంంభాషణలు, దృృశ్యాా ల మార్పుు లు, సంంగీతంం, యాక్షన్ మరియు ఇంంకా అనేక విషయాలు 
ఉంంటాయి. ఇది కేవలంం కథను చెప్పప డంం కం�టే చాలా ఎక్కుు వ. ఒక కథను ప్ర�దర్శశ నగా 
మారే్చే  ప్ర�క్రి�యను స్క్రి�ిప్ట్్   ద్వాా రా చేసా్తారు.

స్క్రి�ిప్ట్్   లో పాత్ర�ల సన్నిి వేశాలు, సంంభాషణలు మరియు భావోద్వేే గాల దశల వారీ 
ప్ర�వాహంం ఉంంటుంంది. ప్ర�తి సన్నిి వేశం�లో కీలుబొమ్మమ  (లు) యొక్కక  సా్థానంం మరియు 
కదలిక వంంటి వివరాలు కూడా ఇంందులో ఉంంటాయి. చిన్నన  పాటలు లేదా కవితలు, 
లైట్ మరియు ధ్వవ ని ప్ర�భావాలు వంంటి అంంశాలను స్క్రి�ిప్ట్లోో  � తప్పప క పేర్కొొనా లి. మాట్లాా డే 
శైలి స్పపష్టంం� గా ఉంండాలి, ఉదాహరణకు, సహజమైన, సాధారణ, అధికారిక, విధేయత 
మరియు మొదలైనవి పాత్ర� మరియు సన్నిి వేశాన్నిి  బట్టిి ఉంండాలి.

కనీసంం 2.3 పాత్ర�లు ఉన్నన  కథను–ఎంంచుకోవడానికి ప్ర�యత్నిం� ంచంండి. కథ ప్ర�కారంం 
ఈ – పాత్ర�లు జంంతువులు, మానవులు, గ్ర�హాంంతరవాసులు కావచ్చుు .

స్క్రి�ిప్ట్్   ఎలా రాయాలో అర్థంం�  చేసుకోవడానికి, ‘గోపాల్ అంండ్ ది హిల్సాా  ఫిష్’ అనే 
కథ యొక్కక  ఉదాహరణను పట్టిిక  5.2 లో ఇవ్వవ బడింంది. ఈ కథ ఒక రాజు గురింంచి, రాజు 
తన ఆసా్థానంంలో హిల్సాా  చేప గురింంచి ప్ర�జలు మాట్లాా డుకోవడంం ఇష్టటపడడు. అతను తన 
ఆసా్థాన అధికారి అయిన గోపాల్ ని ఒక పెద్దద హిల్సాా  చేపను కొని ఎవరూ దాని గురింంచి 
మాట్లాాడకుం ండా రాజభవనానికి తీసుకురావాలని సవాలు చేసా్తాడు. గోపాల్ సవాలును 
సీ్వీ కరిసా్తాడు. అతను తన గడ్డంం�లో సగం� తీసేసి తనపై బూడిద పూసుకుంంటాడు. అతని 
రూపాని్ని  చూసి ప్ర�జలు చాలా ఆశ్చచర్యయ  పోతారు, అతని చేతిలో ఉన్నన  పెద్దద హిల్సాా  చేప 
గురింంచి ఎవరు మాట్లాాడ రు.
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పటి్టిక 5.2: గోపాల్ మరియు హిల్సాా  చేపల లిపి
క్ర�. 

సంం.
పాత్ర� సంంభాషణ మరియు శైలి అవసరమైన 

పరికరాలు 

(Props required)

ప్ర�త్యేేక  
ప్ర�భావాలు 

(ఉదాహరణకు, 
లైట్ మరియు 

ధ్వవ ని)
దృృశ్యం� ం 1: సింంహాసనంంపై రాజు, అతని ముంందు గోపాల్ నిలబడి ఉన్నన   

దర్బాా ర్ దృృశ్యం� ం.
గోడపై చిత్రా�లతో అంందమైన హాల్ ను  చూపింంచే బ్యాా క్ డ్రా�ప్.

1 రాజు. (ఫిర్యాా దు చేస్తూూ ): ప్ర�జలు హిల్సాా  
చేప గురింంచి మాట్లాాడటం ం 
వినివిని  నేను విసిగిపోయాను

రాజు కోసంం 
సింంహాసనంం 
(కార్డ్్ బోర్డ్్ తో 
తయారు 
చేయబడి బంంగారు 
పెయింంట్ తో 
పెయింంట్ 
చేయబడింంది)

2 గోపాల్ (ఓపికగా): వారు అలసిపోతారు 
మరియు ఆగిపోతారు.

3 రాజు. (అసహనంంగా): ఎప్పుు డు!

4 గోపాల్ (ఓదార్పుు  స్వవ రంంలో): ఇంంకేమైనా 
వేరే విషయంం వచ్చిి న  వెంంటనే.

5 రాజు. (కోపంంగా): గోపాల్! నాతో 
వాదింంచకు. ఎవరూ 
మాట్లాాడకుం ండా దర్బాా ర్ కు 
ఒక పెద్దద హిల్సాా  చేపను 
తీసుకురావాలని నేను నిన్నుు  
అజ్ఞాపిస్తుునా్నా ను. 

చెక్కక  ఉపరితలంంపై 
చేయి కొట్టిిన శబ్దంం�

6 గోపాల్ (కిం�దకి వంంగి): నేను మీ ఆజ్ఞఞను  
అంంగీకరిస్తుునా్నా ను, మహారాజా.

ట్రం�ంపెట్ శబ్దంం� 
(బొమ్మమ  ట్రం�ంపెట్ 
లేదా ఒక వ్యయక్తిి   చేసే 
శబ్దంం� కావచ్చుు )

దృృశ్యం� ం 2

మారె్కె ట్ ప్లేసే్
 బ్యాా క్ డ్రా�ప్ ఒక రద్దీగీా ఉంండే మార్కెె ట్ ప్ర�దేశాని్ని  చూపిస్తుంం�ది,
చాలా మంంది వేదిక వైపు చూస్తుున్నాా రు. సగం� గడ్డంం� ముంంచిన మరియు బూడిదతో 
	 ఉన్నన  గోపాల్, 
ఒక పెద్దద హిల్సాా  చేపను పట్టుుకుని, అతని శరీరంంపై కప్పుు కొని  ఉనా్నా డు. పట్టటణానికి 
చెంందిన మరొక వ్యయక్తిి   నిలబడి ఆశ్చచర్యం � ంగా అతని వైపు చూశాడు.
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పటి్టిక 5.3: మీ స్వం� ంత లిపిని వ్రా�యడానికి నమూనా
క్ర�. 
సంం 

పాత్ర� సంంభాషణ 
మరియు శైలి

అవసరంం 
పరికరాలు 

(Props 
required) 

ప్ర�త్యేేక  ప్ర�భావాలు 
(ఉదాహరణకు, కాంంతి 

మరియు ధ్వవ ని)

దృృశ్యం� ం 1

1.

2.

3.

దృృశ్యం� ం 2

1.

2.

కృ�త్యం� ం  5: అక్షరాల రేఖాచిత్రం�ం
మీరు మీ కీలుబొమ్మమ లను తయారుచేసే ముంందు, వారు మనుషులుగా ఎలా ఉంంటారో 
మీరు ఊహింంచుకోవాలి. అవి పొడవుగా ఉంంటాయా లేదా పొట్టిిగా ఉంంటాయా? వారు 
ఉల్లాా సంంగా ఉంంటాయా  లేదా కోపంంగా ఉంంటాయా? వారు బయటకు వెళ్లలడంం లేదా 
సిగ్గుుపడటంం చేస్తుున్ననట్టు ు ఉంంటాయా? వీటిని లక్షణాలు అని పిలుసా్తారు. మీ కీలుబొమ్మమ  
యొక్కక  లక్షణాలను నిర్ణణయిం ంచడాని్ని  మేకిం�గ్ క్యాారెక్టట  ర్ స్కెె చ్ అని పిలుసా్తారు. 
కీలుబొమ్మమ  యొక్కక  ముఖంం మరియు శరీరంం, దాని వ్యయక్తీీ  కరణ, దాని స్వవ రంం మరియు 
అలవాట్లలను నిర్ణణయిం ంచడానికి ఇది అవసరంం, ఉదాహరణకు, ఉత్సాాహం ంగా ఉన్నన ప్పుు డు 

దయచేసి గమనింంచంండి, ఆధారాలు 
అంంటే వేదికపై ఉపయోగిం�చే 
కీలుబొమ్మమ లు కాకుంండా ఇతర వస్తుువులు 
(చిత్రం�ం 5.4). వాటిని స్పపష్టంం� గా సెట్టింం�గ్ ను 
చూపింంచడానికి ఉపయోగిసా్తారు (ఉదా., 
రాజు సింంహాసనంం) మరియు సులభంంగా 
చుట్టూూ  తరలింంచవచ్చుు  (ఉదా., హిల్సాా  
చేప, కత్తిి, బంంతి, కారు, వారా్తాపత్రి�క). వీటిలో 
కొన్నిం� ంటిని వేదికపై ఉంంచినప్పప టికీ, 
మరికొన్నిం� ంటిని తీగ లేదా కర్ర�కు అటాచ్ 
చేస్తేే చుట్టూూ  తరలింంచవచ్చుు ,  చిత్రం�ం 5.4: ‘గోపాల్ అంండ్ ది 

హిల్సాా  ఫిష్’ నుంండి గోపాల్కుుకీ లుబొమ్మమ

మీ కథకు వివరణాత్మమ క స్క్రి�ిప్ట్్   రాయడానికి పట్టిిక 5.3 ను ఉపయోగిం�చంండి.
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త్రంగాఫ్ కాం��ం ఉ�యో�సే ా�యడం సులభం అంవుతుంది.

మీ కథలో కుందేలు ఉందని అంనుకుందాం. మీరు కాగింతంపై కుందేలును గీసి కారాాో రాుపై 
అంతికించవచ్చుు . అంప్పుి డు మీరు మీ కుందేలు �లుబొమమ ను కదింలించడానికి కార్ ాబోర్ ాకు 
ఒక కప్రరంను జోడించవచ్చుు .

కుందేలును తయారు చేయడానికి, కుందేలు చిప్రతానిి , ప్రటేసింగ్ ప్పే�ర్ ను మరియు 
ప్రగాఫ్ ప్పే�ర్ ను తీయండి.

ప్రటేసింగ్ కాగింతంపై కుందేలును గీయండి మరియు దానిని ప్రగాఫ్ కాగింతంపై అంతికించండి. 
తరువాత, మీరు కుందేలును గీయాలనుకుంటుంని  చార్ ు కాగింతంపై ప్రగా�క  అంనుగుణంగా 
ర్చేఖ్యలను గీయండి, ఇదిం మీకు పెదం కుందేలును తయారు చేయడానికి సంహ్యాంయ�డుతుందిం. 
మీరు ఇప్పుి డు – కుందేలు యొకక  ప్ర�తి భాగానిి  చార్ ు కాగింతంపై కాపీ చేయవచ్చుు . మీరు 
పూరి ాచేసిన తరావ త �ంకాులను �లగింంచి, మీ కుందేలుకు రంంగు వేయండి (చిప్రతం 5.6). 
కప్రరంను కుందేలు శరీరానికి అంతికించిన తరావ త, మీ �లుబొమమ  సిదుంగా ఉందిం.

1. 2.
3.

4.

చిత్రం�ం 5.6: ప్రగాఫ్ కాగింతంతో కుందేలును తయారు చేయడంం

పైకి ప్రకిందింకి �కడంం, విచారంంగా 
ఉని ప్పుి డు కిందకి �కడంం 
(చిప్రతం 5.5).

మీరు తరంచ్చుగా వాడే  
�లుబొమమ ను,  జంతువు లేదా 
మానవ బొమమ లాగా తయారు 
చేయవలసిన అంవసంరంం లేదు, 
�లుబొమమ లకు పొండంవైన శరీరాలు, 
చేతులు మరియు – కాళ్ళుు   
ఉంటాయి. అంయిత్తే, �లుబొమమ  
గురించి పూరి ాఅంవగాహన 
పొంందడానికి, మీరు దాని శరీరంం 
మరియు దాని వ� కితావ ం 
రెంండింటినీ ఊహింంచ్చుకోవాలి.

చిత్రం�ం 5.5: భయ�డిన సింహం మరియు అంతని ఎలుక 
సిే హింతుడి కథలోని ఒక దృశ� ం. సింహం కాగింతంతో 

తయారు చేయబండిందిం మరియు ఎలుక ఒక స్తాక్ 
�లుబొమమ .
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కీలుబొమ్మమ లను ఎలా తయారు చేయాలో ప్ర�ణాళిక వేయడానికి ఈ ప్ర�శ్న� లు మీకు 
సహాయపడతాయి.

1.	 మీరు ఏ కీలుబొమ్మమ లను తయారు చేసా్తారు? దిగువ ఖాళీలో వాటిని గీయంండి.

2.	 వాటి ప్ర�ధాన లక్షణాలు ఏమిటి?

	 .....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................

కృ�త్యం� ం  6: కీలుబొమ్మమ లను తయారు చేయడంం

మీరు మీ చుట్టూూ  లభింంచే మట్టిి, మృృదువైన కలప, గడ్డిి, వ్యయర్థథ   కాగితంం, ఉపయోగిం�చిన 
సీసాలు, థర్మోో కోల్, కార్డ్్ బోర్డ్్  లేదా ఏదైనా ఇతర తగిన పదారా్థాలతో కీలుబొమ్మమ లను 
తయారు చేయవచ్చుు . ఉదాహరణకు, మీరు చీపురు చుట్టూూ  చార్ట్్  కాగితంంపై గీసిన – 
చేపల కటౌట్లలను అంంటింంచి, సముద్రం�ంలో సెట్ చేసిన సాధారణ కథను వివరింంచడానికి 
వాటిని కదిలింంచవచ్చుు . మీరు చీపురు చుట్టూూ  చార్ట్్  కాగితంం ముక్కక ను అంంటింంచి, ఆపై 
చార్ట్్  కాగితంం లేదా ఉన్నిి  వంంటి పదారా్థాలతో చేసిన ముక్కుు , కళ్ళుు , చెవులను 
అతికిం�చవచ్చుు .

కీలుబొమ్మమ లను రూపొంందింంచడానికి మీరు ఉపయోగిం�చగల పదారా్థాలు మరియు 
వస్తుువుల యొక్కక  కొని్ని  ఉదాహరణలు 5,7 నుంండి 5.13 వరకు ఇవ్వవ బడ్డాయి. ఇతర 
పదారా్థాలను ప్ర�యత్నిం� ంచంండి మరియు మీరు ఏమి చేయగలరో చూడంండి.
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1. సాక్ కీలుబొమ్మమ లు (Sock puppets)

మీరు పాత స్తాకి �ను తీసుకొని, 
వాటిపై కళ్ళుు , ముకుక  మరియు 
నోరు కుట్టుడంం దావ రా స్తాక్ 
�లుబొమమ లను తయారు 
చేయవచ్చుు . జుటుంును తయారు 
చేయడానికి  మీరు స్తాకుక  కొంత 
పాత ఉనిి  కుట్టువచ్చుు .

 మరు మీ చేతికి స్తాకుి కు   
�లుబొమమ లను ధరించి వాటిని 
కదింలించవచ్చుు  (�రి ా5.7)

2. �ంచా మ్మరియు �ర్ి  కీలుబొమ్మమ లు
మీరు ఉకుక  లేదా చెకక  సి్తూ నిు మరియు ఫోరంక �ను (ఐస్ ప్ర�ం సి్తూ నిు 
మరియు ఒకస్తారి వాడి�డేసేవి  ఫోరుక లు కూడా) ఉ�యోగింంచి �లుబొమమ లను 
తయారు చేయవచ్చుు . మీరు కేవలం చెంచాపై ముఖానిి  పెయింట్ చేసి, 
ఫోర్క  మీద కొంత ఊకను చ్చుటిు, ఆపై దానిపై ముఖానిి  పెయింట్ చేయవచ్చుు  
(చిప్రతం 5.8).

చిత్రం�ం 5.8: చెంచా మరియు ఫోర్క  �లుబొమమ లను తయారు చేయడంం

మీరు ఈ �లుబొమమ లను కాగింతంతో చేసిన దుసాులతో అంలంకరించి, 
సెక చ్ పెనుి లు లేదా పెనిి ల్ి  ఉ�యోగింంచి రంంగులు వేయవచ్చుు .

  మీరు ఈ �లుబొమమ లను చెంచా మరియు ఫోర్క  హ్యాం� ండిల్ి  ఉ�యోగింంచి 
తరంలించవచ్చుు .

3. ��ా లు/� కీలుబొమ్మమ లు

మీరు ఒక చెప్పుి  అండుగు భాగానికి (sole) రంంగు వేయవచ్చుు  లేదా జుటుంు 
మరియు మీసంం కోసంం ఉనిి  దారానిి  (wool) కట్టువచ్చుు  లేదా అంతికించవచ్చుు . 
కళు  కోసంం మీరు బంట్టననిు (buttons) అంతికించవచ్చుు  లేదా కేవలం రంంగుతో 
వాటిని గీయవచ్చుు  (చిప్రతం 5.9).

  మీరు సి�ిి ర్ �టుంుకోవడంం దావ రా లేదా మీ చేతికి � ధరించడంం దావ రా 
ఈ �లుబొమమ లను కదింలించవచ్చుు .

చిత్రం�ం 5.7: ఉనిి  తో కుటిున జుటుంుతో చేసిన 
�లుబొమమ లు
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చిత్రం�ం 5.9: (ఎ) అంరంచేతిపై ముఖ్యం పెయింట్ చేసిన � �లుబొమమ . 
(బి) కార్క  మరియు జుటుంుతో చేసిన కళు తో సి�ిి ర్ �లుబొమమ  మరియు ఉనిి    
 తో చేసిన మీస్తాలు జిగురు మరియు తీగంతో జతచేసి ఉంటాయి.

(a) (b)

4. బంతి కీలుబొమ్మమ లు

అంలాగే, మీరు బంంతితో కూడా ముఖాలను తయారు చేయవచ్చుు . బంంతి దింగువ 
భాగంంలో ఒక చీప్పురు ప్పులనిు ) గుచు ండి, అంలా చేయడంం వల ిమీరు దానిని 
కద�డానికి వీలుగా ఉంటుంందిం. మీరు ఆ బంంతి �లుబొమమ పై ముఖానిి  
చిప్రతించవచ్చుు  లేదా ముకుక  మరియు చెవుల ఆకారంంలో కతిరాించిన కాగింతప్పు 
ముకక లను బంంతికి ఇరువైప్పులా అంతికించవచ్చుు  (చిప్రతం 5.10). 

చిత్రం�ం 5.10: ముకుక  మరియు కళు తో కాగింతంతో చేసిన బంంతి �లుబొమమ లను తయారు చేసి, దానిపై 
అంతికించి, ఆపై పెయింట్ చేయండి. బంంతి కదలిక కోసంం చీప్పురును ప్పులనిు  గుచు ండి.

5. �ర్శగాయల కీలుబొమ్మమ లు

మీరు బంంగాళదుం�లు  వంటి �ండంనిు/ 
కూరంగాయలను ఉ�యోగింంచి కూడా 
బొమమ లను తయారు చేయవచ్చుు . ముకుక , 
నోరు మరియు కళు ను తయారుచేయడానికి  
మీరు ములంిగిం,  కా� రెంట్ వంటి ఇతరం 
కూరంగాయలను కూడా ఉ�యోగింంచవచ్చుు  
(చిప్రతం 5.11)

  మీరు కప్రరంలను ఉ�యోగింంచి ఈ 
�లుబొమమ లను కదింలించవచ్చుు .

అంతికించి, ఆపై పెయింట్ చేయండి. బంంతి కదలిక కోసంం చీప్పురును ప్పులనిు  గుచు ండి.

చిత్రం�ం 5.11: బంంగాళాదుం�లు 
మరియు కప్రరంలతో తయారు చేసిన 

తోలుబొమమ
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6. ఆకు కీలుబొమ్మమ లు
మీరు ఆకులతో �లుబొమమ లను కూడా తయారుచేయవచ్చుు . ఇవి సులభంగా 
విరిగింపోని ఎండిన ఆకులు లేదా ఆకు�చు  ఆకులు కావచ్చుు . మీరు ఆకు�చు  
ఆకులను ఉ�యోగింసాుని ట్టయిిత్తే, మీరు చేతులు మరియు చేతులను 
సంృషింుంచడానికి జతచేయబండిన కొమమ లను ఉ�యోగింంచవచ్చుు  (చిప్రతం 
5.12)..

  మీరు ఈ �లుబొమమ లను �టుంుకుని మీకు కావలసిన చోటికి. తీసు�ళవిచ్చుు

చిత్రం�ం 5.12: (ఎ) ఆకులు మరియు కాండంం తో చేసిన ఆకు �లుబొమమ  (బి) ఎండిన ఆకులతో చేసిన �లుబొమమ .
(a) (b)

7. కాంర్� �ర్� బొమ్మమ లు
మీరు �నికిరాని  కార్ ాబోర్ ాతో కూడా �లుబొమమ లను సంృషింుంచవచ్చుు  (చిప్రతం 
5.13). శరీరంంతో పాటుం, మీరు కళ్ళుు , ముకుక , నోరు మరియు మీస్తాలను పోలి 
ఉండే చిని  కార్ ాబోర్ ా ముకక లను కతిరాించి అంతికించవచ్చుు .

చిత్రం�ం 5.13: పార్చేసిన కార్ ాబోర్ ాముకక లతో కూడా మీరు �లుబొమమ లను తయారు చేయవచ్చుు . కార్ ాబోర్ ాతో 
కళ్ళుు , ముకుక , నోరు, చెవులు మరియు జుటుంు ఆకారాలను కతిరాించి వాటిని బొమమ  శరీరంంపై అంతికించండి. 
�లుబొమమ ను కదింలించేలా చేయడానికి కొనిి  చీప్పురు ప్పులలిను కలిపి టేప్ చేసి, వాటిని కార్ ాబోర్ ాభాగంంలో 

గుచు ండి
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8. కీలుబొమ్మమ  �లలు �యారు చేయడం
 మీరు తల మరియు దుసాులతో �లుబొమమ ను తయారు చేయడానికి 

ప్ర�యతిి ంచవచ్చుు . చిప్రతం 5.14 మీరు తల ఎలా తయారు చేయవచోు  చూపిసాుందిం. 
చిప్రతంలో చూపిన విధంగా �దారాాలను సేకరించి ప్రపారంంభించండి.

�దారా� లుః కొమమ లు, �కక లు, వారాా�ప్రతికలు, దారంం, వష్ట్రసంంా మరియు నీటి జిగురు 
ప్రదావణం.ప్రదావణం.

దశ్న 1

రెంండు చిని  కొమమ లను 
తీసుకొని వాటిని �సి్ గురాుతో 
కట్టుండి.

దశ్న 2

మీకు ఎండుగండి ా (Straw) లేదా 
పొంటుంు (Husk) అంందుబాటుంలో 
ఉంటే, వాటిని తీసుకుని ఒక 
బంంతిలా చ్చుట్టుండి. దానిని �సి్ 
(+) గురాు ఆకారంంలో తాడుతో 
కటిు గోళాకారంంగా లేదా 
అంండాకారంంగా (oval) తయారు 
చేయండి. (ఒకవేళ మీకు 
ఎండుగండి ా లేదా పొంటుంు 
లభించకపోత్తే, కాగింతానిి  కూడా 
ఉ�యోగింంచవచ్చుు ).

దశ్న 3

బంంతి చ్చుట్టూు  వారాా�ప్రతికతో 
చూట్టుండి.

దశ్న 4

ఇప్పుి డు కొంత నీటితో ఒక 
గిం�ి  తీసుకొని దానికి జిగురు 
వేయండి (3:1: నీరు: జిగురు). 
ద్దీనిి  బాగా కల�ండి మరియు 
�కక న ఉంచండి.

దశ్న 5

కాగింతం ముకక లను చిని  
ముకక లుగా చింపివేయండి.

దశ్న 6

చిరిగింన కాగింతం ముకక ను 
తీసుకోండి. దానిని నీటి-�ి 
ప్రదావణంలో ముంచి, గుంప్రడంని 
బంంతిపై అంతికించండి (దశ 3 
నుండి). మొతంా ఉ�రితలం 
నీటి-జిగురు ప్రదావణంలో 
ముంచిన కాగింతంతో క�ి బండే 
వరంకు ఈ ప్ర�ప్రకియను 
కొనస్తాగింంచండి.

దశ్న 7

బంంతి పొండిగా ఉండంనివవ ండి.

దశ్న 8

వారాా�ప్రతిక లేదా ఇతరం 
వసాువులను ఉ�యోగింంచి 
తలకు ముకుక  మరియు 
కళు ను జోడించండి.

దశ్న 9

తలకు పెయింట్ వేయండి.

చిత్రం�ం 5.14: బంంతి �లుబొమమ ను తయారు చేయడంం
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ముఖానికి �యింట్టింగ్ వేయడం.

మీ �లుబొమమ కు  తుదిం రూ�ం ఇవవ డానికి ఇకక డం వివిధ మారాగ లు ఉన్నాి యి. 
భావోదేవ గానిి  వ� కంా చేసే కళ్ళుు , ముకుక , పెదవులు మరియు చెవుల కలయికను మీరు 
ఊహింంచ్చుకోవాలి (చిప్రతం 5.16). ఉదాహరంణకు, నవువ తుని  ముఖ్యం, మొదుంబారిన 
ముఖ్యం, నవువ తుని  ముఖ్యం మొదలైనవి.

మీరు వ� �కారంణలను నిరంయాించ్చుకుని  తరావ త, తలలను కాగింతంపై 
అంతికించండి - ద్దీని కోసంం మీరు ప్పే�ర్ టేప్ ను ఉ�యోగింంచవచ్చుు . ప్పే�ర్ టేప్ పై 
తోలుబొమమ ల వ� �కారంణలను గీయండి. పెట్టెుపై తోలుబొమమ  తల యొకక  ఫోటోను 
అంతికించండి. 

చిత్రం�ం 5.16: (ఎ) వివిధ రంకాల ముఖాలు; (బి) చిప్రతించిన �లుబొమమ  ముఖ్యం
(ఎ) (బి)

ఆన్ లైన్ వనరుల నుండి �రు� కోవడం
మీరు ప్పేపియర్-మాచేతో తలని కూడా తయారు 
చేయవచ్చుు . ‘ప్పేపియర్-మాచే ఎలా తయారు చేయాలి’ 
అంనే �లక �దాలను ఉ�యోగింంచి ప్పేపియర్-మాచే 
తయారు చేయడంం నేరుు కోవడానికి ఆన్ లైన్ లో  
�ధించండి (చిప్రతం 5.15).

చిత్రం�ం 5.15: ప్పేపియర్-మాచే 
తలను తయారు చేయడంం
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చరంమ ం రంంగును సంరిగాగ మన చరంమ ం రంంగుతో సంమానంగా పెయింట్ చేయాలిి న 
అంవసంరంం లేదు. �లుబొమమ  ఒక ఊహ్యాంతమ క పాప్రత (imaginary character) కాబంటిు, 
రంంగులు కూడా ఊహ్యాంతమ కమైనవిగా  ఉండంవచ్చుు . ముఖానికి పెయింట్ చేయడానికి 
మీరు వివిధ రంంగులను ఉ�యోగింంచవచ్చుు .

శ్న�రానిన  �యారు చేయడం

�లుబొమమ  శరీరానిి  తయారుచేయడానికి  వివిధ మారాగ లు ఉన్నాి యి. చిప్రతం 5,17 
మానవ �లుబొమమ ను తయారు చేయడానికి ఒక మారాగ నిి  చూప్పుతుందిం.

దశ్న 1

పాత బంట్టును తీసుకొని పొండంవైన దుసాుల 
ఆకారంంలో కతిరాించండి. �లుబొమమ  తలకు 
కటిున రాడ్ లేదా కప్రరం క�ి బండి ఉండే 
విధంగా కొలతలు ఉండాలి.

దశ్న 2

దారంం మరియు స్తూదిం ఉ�యోగింంచి వష్ట్రసా్తానిి  
కుట్టుండి.

దశ్న 3

మీరు �కాక  మరియు పొండంవాటి లంగా లేదా �ంట్  కూడా తయారు చేసి, మీకు 
కావాలంటే �లుబొమమ కు జోడించవచ్చుు .

దశ్న 4 

మీరు కాగింతం మీద కార్ ాబోర్ ా ముకక పై చేతులు గీయవచ్చుు . అంప్పుి డు
మీరు కార్ ాబోర్ ాను తగింన విధంగా కతిరాించవచ్చుు . �లుబొమమ  దుసాుల స్వీవికిు చేతులు 
కుట్టుండి.

 ఇప్పుి డు మీ �లుబొమమ లతో  ఆడుకోవచ్చుు .

చిత్రం�ం 5.17: �లుబొమమ ను పూరి ాచేయడంం
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మీరు వివిధ రకాల దుస్తుులతో మీకు కావలసినన్నిి  కీలుబొమ్మమ లను తయారు 
చేయవచ్చుు  (చిత్రం�ం 5.18).

చిత్రం�ం 5.18: మీ తోలుబొమ్మమ లు ప్ర�దర్శశ నకు సిద్ధంం�గా ఉన్నాా యి

కదలిక, చలనంం (Movement)

ప్ర�దర్శిిస్తుున్నన  ప్పుు డు, కీలుబొమ్మమ ల కదలిక (movement) కథను సజీవంంగా చేస్తుంం�ది. 
కీలుబొమ్మమ కు కదలికలు ఇవ్వవ డానికి మీరు సృృజనాత్మమ కం�గా ఉంండాలి. ఉదాహరణకు, 
మీరు కీలుబొమ్మమ  మెడ వెనుక 
భాగం�లో లేదా దాని చేతులకు తీగను 
జోడింంచవచ్చుు . మీరు/మీ చేతులతో 
కీలుబొమ్మమ  దవడను తెరిచి  దానిని 
నవ్విం� ంచవచ్చుు , మీరు దాని శరీరానికి 
జోడింంచిన కర్ర�ను ఉపయోగిం�చి 
కీలుబొమ్మమ ను ఎగురవేయవచ్చుు , మీరు 
మీ చేతికి కీలుబొమ్మమ ను ధరింంచవచ్చుు  
(బొమ్మమ లు 5.19 మరియు 5.20). చిత్రం�ం 5.19: ఈ కీలుబొమ్మమ లను కదిలింంచడానికి 

కర్ర�లు ఉపయోగిం�చబడతాయి. 

(ఎ) (బి)

చిత్రం�ం 5.20: (ఎ) మరియు (బి) కీలుబొమ్మమ లను తీగను ఉపయోగిం�చి కదిలిసా్తారు మరియు వాటి 
వ్యయక్తిిగ  త భాగాలను కలిపి వాటిని కదిలిసా్తారు.
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	 మీరు మీ కీలుబొమ్మమ ను ఎలా కదిలిసా్తారు?

	 .....................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................

స్క్రి�ిప్ట్్  ను (script) ప్ర�కారంం, మీరు కీలుబొమ్మమ  ముఖంంలోని భావాలను  మార్చచ వచ్చుు  (ఉదా., 
నవ్వుు తున్నన  ముఖంం, కోపంంగా ఉన్నన  ముఖంం, విచారకరమైన ముఖంం) లేదా శరీర స్థిితిని బట్టిి 
(ఉదా., నిలబడి ఉన్నన  పులి, పడుకున్నన  పులి) మార్చాాల్సి ి  రావచ్చుు . ప్ర�తి పాత్ర�కు వేర్వేే రు 
వ్యయక్తీీ  కరణలు మరియు సా్థానాలతో బహుళ తోలుబొమ్మమ లను సృృష్టింం�చడంం ద్వాా రా ఇది 
చేయవచ్చుు .

మీ కీలుబొమ్మమ లను తుది రూపంం ఇవ్వవ డంం
మీరు వివిధ కీలుబొమ్మమ లతో ప్ర�యోగాలు చేశారు. ఇప్పుు డు, మీ ప్ర�దర్శశ న కోసంం 
కీలుబొమ్మమ లను తయారు చేసే దిశగా పనిచేయడంం ప్రా�రంంభింంచంండి.

దయచేసి పట్టిిక 5.4 ని పూరింంచంండి, ఎంందుకం�టే ఇది మీ కీలుబొమ్మమ లను ప్ర�ణాళిక 
చేయడానికి మీకు సహాయపడుతుంంది. మీ కీలుబొమ్మమ ల గురింంచి వివరాలను 
జోడింంచడంంలో మీకు సహాయపడటానికి పట్టిికలో ఒక ఉదాహరణ ఇవ్వవ బడింంది.

పటి్టిక 5.4: మీ కీలుబొమ్మమ లను ప్ర�ణాళిక చేసుకోంండి
కీలుబొమ్మమ  

రకాలు 
(ఉదాహరణకు, 

మానవ లేదా 
జంంతువు) 

మరియు వాటి 
పేర్లుు

మీరు ఏ 
సామగ్రి�ని 

ఉపయోగిం�చారు ?

నువ్వుు  ఏంం 

చేసావ్?

కీలుబొమ్మమ లు 
ఎలా 

కదులుతాయి?

మీరు ఈ 
కీలుబొమ్మమ లను 

ఎలా 
ఉపయోగిస్తారు?

రాజేష్ మరియు 
గీత అనే రెంండు 
మానవ తలలు 
బంంతులతో 
తయారు 
చేయబడ్డాయి.

బంంతి, చీపురు, 
స్కెె చ్ పెన్

బంంతి తల 
ఆకారాన్నిి  
ఇస్తుంం�ది.
నేను స్కెె చ్ 
పెన్నుు  
ఉపయోగిం�చి 
కళ్ళుు  మరియు 
ముఖాన్నిి   
గీసాను.
దాని 
నవ్వుు తున్నన  
ముఖంం ‘ఎమోజి’ 
వలె ఉంంది.

తల చుట్టూూ  
కదలడానికి 
బంంతికి చీపురు 
పుల్లలను  జత 
చేసా్తారు.

ఇద్దదరు వ్యయక్తుు లు 
ఒకరితో ఒకరు 
మాట్లాా డుకునే 
కథను చెప్పప డానికి 
ఈ కీలుబొమ్మమ లను 
ఉపయోగిం�చవచ్చుు . 
సంంభాషణ 
సరదాగా మరియు 
హాస్యాాస్పపదం  ంగా 
ఉంండవచ్చుు .
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	 మీ కీలుబొమ్మమ   మొదటిసారిగా సరిగ్గాా వచ్చిం� ందా  లేదా మీరు కీలుబొమ్మమ లలో 
ఏదైనా మెరుగుదల/చేయాల్సిి న అవసరంం ఉంందా? అవును అయితే, మీరు 
ఎంందుకు, ఏమి చేశారో వివరింంచంండి.

	 .....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................

ఇప్పుు డు మీరు ప్ర�దర్శశ నకు సిద్ధంం� కావడానికి సిద్ధంం�గా ఉన్నాా రు.

కృ�త్యం� ం  7: కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ న

బొమ్మమ లతో అభ్యాాసాన్ని   ప్రా�రంంభింంచంండి. ప్ర�తి ఒక్కక రూ తమ బాధ్యయ తల గురింంచి 
స్పపష్టంం� గా ఉంండేలా చూసుకోంండి, దీని వల్లల ప్ర�దర్శశ న అద్భుు తంంగా సాగుతుంంది. మీలో 
కొంందరు బొమ్మమ లతో ప్ర�దర్శశ న ఇచ్చేే  వారు (పపిటీర్లుు) కావచ్చుు , మరికొంందరు వెలుతురు 
మరియు శబ్దద ప్ర�భావాలను అంందింంచవచ్చుు , ఇంంకా కొన్నిి  సీన్లుు మారుతుంంటే నేపథ్యాాన్ని   
మార్చేే వారిగా ఉంండవచ్చుు . మీ కథ ఆధారంంగా ఇంంకా ఇతర పనులు అవసరమవచ్చుు .

గొప్పప  కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ నను నిర్వవ హింంచడానికి ఈ క్రిం�ంది అంంశాలను కలిగి 
ఉంండటంం చాలా ముఖ్యం� ం.
	 ఎ.	 వేదిక

	 ప్ర�దర్శశ న జరిపే స్థథలంం చాలా ముఖ్యం� ం. మొదటగా, ప్రే�క్షకులకు బొమ్మమ లు 
స్పపష్టంం� గా కనిపింంచేలా ‘వేదిక’ను ఏర్పాాటు  చేసే వీలుంండాలి. రెంండవది, 
ప్రే�క్షకులు కూర్చోో వడానికి తగిన స్థథలంం ఉంండాలి. వేదికను ఏర్పాాటు  
చేయడానికి వివిధ మార్గాా లు ఉన్నాా యి. (గణాంంకాలు 5.21 నుంండి 5.23 వరకు).

చిత్రం�ం 5,21: టేబుల్ ను కపి్పి  ఉంంచే బెడ్ షీట్ ను వేదికగా ఉపయోగిసా్తారు. ఆ బెడ్ షీట్ కీలుబొమ్మమ లాట 
చేసే వ్యయక్తిి  ని దాచిపెడుతుంంది, అతను తమ చేతులను లేదా తోలుబొమ్మమ ల శరీరాలకు తగిలింంచిన 

కర్ర�లను ఉపయోగిం�చి కీలుబొమ్మమ లను కదిలింంచగలరు.
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చిత్రం�ం 5.22: కీలుబొమ్మమ లను 
కప్పప డానికి బెడ్ షీట్ ను  కర్టెె న్ 

కూడా ఉపయోగిం�చవచ్చుు . 
కీలుబొమ్మమ లాట చేసేవాడు తీగలను 

ఉపయోగిం�చినట్లలయితే, షీట్ ను  తెరలా 
టేబుల్ వెనుక ఉన్నన  తీగకు కట్టటవచ్చుు .

చిత్రం�ం 5.23: కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ నకు వేదికగా 
ఉపయోగిం�చే ఫ్రే�మ్. ఫ్రే�మ్ ఆదర్శం� ంగా దీర్ఘ ఘచతురస్రం�ంగా 

ఉంండాలి (థియేటర్లోో సినిమా చూసినట్లేే). దీనిని వివిధ 
పదారా్థాలతో తయారు చేయవచ్చుు , కానీ ‘కిటికీ’ పరిమాణంం 

తోలుబొమ్మమ లు మరియు వాటి కదలిక స్పపష్టంం� గా 
కనిపింంచేంంత పెద్దదదిగా ఉంండేలా చూసుకోంండి.

	 	 గుర్తుంం�చుకోంండి, మీరు ప్ర�దర్శశ న కోసంం ఉపయోగిం�చే కీలుబొమ్మమ లను ప్రే�క్షకులు 
చూడలేని విధంంగా వేదికకు దగ్గ గరగా ఉంంచాలి. ఉదాహరణకు, మీరు టేబుల్ ను   
కప్పప డానికి ఉపయోగిం�చే వస్త్రం�ం� వెనుక కీలుబొమ్మమ లను ఉంంచవచ్చుు .

1.	 మీరు కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ న ఎక్కక డ చేసా్తారు?

	 .....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................

2.	 ప్ర�దర్శశ న సమయంంలో మీరు కీలుబొమ్మమ లను ఎక్కక డ ఉంంచుతారు?

	 .............................................................................................................. ......................................................
....................................................................................................................................................................

	 బి.	 బ్యాా క్డ్రా�ప్ (Backdrop)

	 కథ జరుగుతున్నన  
ప్ర�దేశాన్నిి  
చూపింంచేంందుకు 
నేపథ్యం� ం (backdrop) 
చాలా ముఖ్యయ మైనది. 
కథ ఒక దృృశ్యం� ం 
నుంండి మరో 
దృృశ్యాా నికి 
మారుతున్నన ప్పుు డు 
నేపథ్యం� ం కూడా మారవలసి ఉంంటుంంది. ఈ వివిధ ప్ర�దేశాలను చార్ట్్  పేపర్ పై 
లేదా పాత పరుపుపెట్టెపెై (బెడ్ షీట్) గీయవచ్చుు  లేదా రంంగువేసి  రంంగవేసి 

చిత్రం�ం 5.24: జంంతువులతో కూడిన అడవిని చూపింంచే నేపథ్యం� ం
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తయారు చేయవచ్చుు  (చిత్రం�ం 5.24). దృృశ్యం� ం మారినప్పుు డు నేపథ్యాాన్ని ి  కూడా. 
మీరు ఈ నేపథ్యాా లను తెరపై గీయవచ్చుు  మరియు హుక్స్�  లేదా ఊచల 
సహాయంంతో స్లైై�డ్ చేయవచ్చుు .

1.	 మీరు సిద్ధంం� చేసిన నేపథ్యాాన్ని   క్లుుప్తంం� గా వివరింంచంండి.

	 .....................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................... 

	 సి.	ప రికరాలు (Props)

	 ఆధారాల రకం� వాటిని ఎలా 
ఉపయోగిం�చాలో దానిపై 
ఆధారపడి ఉంంటుంంది. 
ఉదాహరణకు, కుర్చీీ , 
మంంచంం లేదా సింంహాసనంం 
మొదలైన వాటిని 
రూపొంందింంచడానికి మనంం 
మంందపాటి కార్డ్్ బోర్డ్్ ను  
ఉపయోగిం�చవచ్చుు .

		అ  యితే, కీలుబొమ్మమ లాట 
ఉపయోగిస్తుున్ననట్లల యితే లేదా 
పట్టుుకున్ననట్లల యితే, అది చాలా అయితే, కీలుబొమ్మమ లాట ప్ర�దర్శిం� ంచే  వ్యయక్తిి   
ఆధారాని్ని  ఉపయోగిస్తుంం�టే లేదా పట్టుుకుంంటే, అది చాలా తేలికగా ఉంండాలి. 
కాగితంం (ఉదా. వారా్తాపత్రి�క, చపాతీ), అల్యూూ మినియంం (ఉదా. కత్తిి (sword), కత్తిి 
(knife)), కార్డ్్ బోర్డ్్  లేదా డిసో్పో జబుల్ కం�టైనర్లుు (ఉదా. గ్యాా స్ స్టటవ్, ప్లేేట్లుు) వంంటి 
సాధారణ పదారా్థాలను ఉపయోగిం�చి ఆధారాలను తయారు చేయవచ్చుు  
(చిత్రం�ం 5.25.

1.	 మీరు సిద్ధంం� చేసిన వస్తుువులను క్లుుప్తంం�గా వివరింంచంండి.

	 .....................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................

	 డి.	 గొంంతు (Voice)

	కీ లుబొమ్మమ లాటలో గొంంతు (Voice) మాడ్యుు లేషన్ చాలా శక్తిివం ంతమైన పాత్ర� 
పోషిస్తుంం�ది; కీలుబొమ్మమ లాట ఆమె లేదా అతని వాయిస్ ద్వాా రా పనిచేస్తుంం�ది. 
పాత్ర�లను వేరు చేయడానికి మీరు ప్ర�తి కీలుబొమ్మమ కు విభిన్నన మైన వాయిస్లలను 
కేటాయింంచాలి. ఉదాహరణకు, సింంహంం కీలుబొమ్మమ  లోతైన, కమాంండింంగ్ 
వాయిస్ కలిగి ఉంండవచ్చుు , అయితే కుంందేలు హై-పిచ్, ఉల్లాాస భరితమైన 
వాయిస్ కలిగి ఉంండవచ్చుు .

		  మీరు ఏమి చెప్తుున్నాా రో ప్రే�క్షకులు అర్థంం�  చేసుకున్నాార ని 

చిత్రం�ం 5.25: ఒక కోతి చెట్టుు నుంండి ఒక ఆపిల్నుు  
కోస్తుున్ననట్లుు  చూపింంచడానికి ఉపయోగిం�చే చెట్టుు. 

దానికి కట్టిిన కర్ర�తో కోతి చేతిని కదిలిసా్తారు.
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నిర్ధాారిం ంచుకోవడానికి, స్పపష్టంం� గా మరియు బిగ్గ గరగా మాట్లాా డంండి. వాయిస్ 
మాడ్యుు లేషన్ ఉపయోగిం�చి ఆనంందంం, భయంం లేదా ఉత్సాాహం ం వంంటి 
భావోద్వేే గాలను చూపింంచడంం ప్రా�క్టీీ స్ చేయంండి. ఉదాహరణకు, చేజ్ 
సన్నిి వేశం� సమయంంలో భయంంగా అనిపింంచంండి, లేదా సస్పెెన్స్ఫుు  � ల్ క్షణంంలో 
గుసగుసలాడంండి.

		  మీరు రాసిన స్క్రి�ిప్ట్్  ను  చూడంండి. సంంభాషణల కోసంం కీలుబొమ్మమ లతో 
వాయిస్ యాక్టిం�� గ్ చేయడానికి ప్ర�యత్నిం� ంచంండి. అవసరమైన చోట ధ్వవ నిని 
వాయింంచడంం లేదా కలిపి పాడటంం ప్రా�క్టీీ స్ చేయంండి. మీ ప్ర�యత్నాా ల 
విజయానికి సాధన కీలకం�.

	 ఇ.	 సౌంండ్ అంండ్ మ్యూూ జిక్
	 కీలుబొమ్మమ ల షోలో (puppet show)  స్క్రి�ిప్ట్్  కు అనుగుణంంగా వివిధ రకాల 

శబ్దాా లు (sounds) ఉంండాలి – ఉదాహరణకు, నేపథ్యయ  సంంగీతంం లేదా వర్షాా నికి 
ముంందు మేఘాల గర్జజ న లాంంటి శబ్దద ప్ర�భావాలు. మీరు సంంగీత వాద్యాా లను 
ఉపయోగిం�చవచ్చుు  లేదా పెన్సిి ల్, స్కేే లు లేదా వేళ్లల తో నేల లేదా డెస్క్్ పై 
తడుపుతూ శబ్దాా లు సృృష్టింం�చవచ్చుు . గాజు లేదా బాటిల్ ను వివిధ నీటి 
సా్థాయిలతో తట్టిి సంంగీతాన్నిి  సృృష్టింం�చవచ్చుు . షోలో ఉపయోగిం�చే శబ్దద 
వ్యయ వస్థథను ఉపయోగిం�చి మీరు అనేక రకాల శబ్దద ప్ర�భావాలను ప్ర�యోగాత్మమ కం�గా 
పరీక్షింంచవచ్చుు ; – ఉదాహరణకు, మైక్రో�ఫోన్ లో  ఈలలు వేయడంం గాలి 
శబ్దాాన్ని   సృృష్టిిస్తుంం�ది (చిత్రం�ం 5.26).

చిత్రం�ం 5.26: సంంగీతాన్నిి  రూపొంందింంచడంం

		  సంంగీతంం మరియు ధ్వవ ని ప్ర�భావాలను మరియు మీరు వాటిని ఎలా ఉత్పపత్తిి  

చేసా్తారో నిర్ణణయిం ంచడానికి మీ స్క్రి�ిప్ట్్   (పట్టిిక 5.3) ను చూడంండి.

మీరు ఈ కీలక + పదాలను ఉపయోగిం�చి ఆన్ లైన్ లో + సంంగీతంం కొరకు వెతకవచ్చుఃః � + 
ఉత్తేజేకరమైన వేడుక సంంగీతంం కాపీరైట్ లేదు (no copyright)

	 ఎఫ్.	 లైట్ (Light)

	 ప్రే�క్షకులు కీలుబొమ్మమ లను (puppetry) మరియు ప్ర�భావాలను చూడగలరని 
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నిర్ధాారిం ంచడానికి కీలుబొమ్మమ లాటలో వెలుతురూ అవసరంం. ప్ర�దర్శశ న 
పగటిపూట బహిరంంగం�గా ఉంంటే, కాంంతి పాత్ర� పోషింంచదు. అయితే, ప్ర�దర్శశ న 
చీకటి ప్ర�దేశం�లో ఉంంటే, మీరు లైట్లుు ఉంండే విధంంగా మీరు  ప్ర�ణాళిక 
చేసుకోవాలి. ఉదాహరణకు, మీరు చంంద్రు�డు, సూర్యుు డు లేదా మేజిక్ దీపంం 
చూపింంచడానికి తెర వెనుక మంంటను ఉపయోగిం�చవచ్చుు . మీరు అద్భుు త 
దీపాలు, టేబుల్ దీపాలు, మట్టిి కుంండలు మొదలైనవి కూడా 
ఉపయోగిం�చవచ్చుు .

		  లైటింంగ్ (lighting ) ప్ర�భావాలను మరియు మీరు వాటిని ఎలా ఉత్పపత్తిి  
చేసా్తారో నిర్ణణయిం ంచడానికి మీ స్క్రి�ిప్ట్్   (టేబుల్ 5.3) చూడంండి.

	 జి.	 కీలుబొమ్మమ లాట చేసేవాడు (Puppeteer)
	కీ లుబొమ్మమ లాట చేసేవాడు సంంభాషణలను బాగా రిహార్సస ల్ (rehearse) 

చేయాలి. గుర్తుంం�చుకోంండి, కీలుబొమ్మమ — మాట్లాా డుతోంంది, మీరు కాదు. 
కీలుబొమ్మమ  వేదికపైకి ఎప్పుు డు ‘ఎప్పుు డు వస్తుంం�దో కూడా మీకు తెలిసి 
ఉంండాలి, —  అదేవిధంంగా, వేదిక నుంండి ఎప్పుు డు ‘బయటికి’ వెళ్తుంం�దో  కూడా 
మీరు తెలుసుకోవాలి. 

		  రెంండవది, కీలుబొమ్మమ  ప్రే�క్షకులతో మాట్లాా డుతున్నన ప్పుు డు కీలుబొమ్మమ లాట 
కీలుబొమ్మమ ను చూడాలి. అని  అర్థంం� , కీలుబొమ్మమ లాటలో మీ ముఖంం 
భావోద్వేే గాలు లేకుంండా చదునుగా ఉంండాలి, తద్వాా రా ప్రే�క్షకులు మిమ్మమ ల్నిి  
కాకుంండా కీలుబొమ్మమ ను చూసా్తారు.

కృ�త్యం� ం  8: కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ నను ఏర్పాా టు చేయడంం

ఇప్పుు డు, ప్ర�దర్శశ న చేసే సమయంం. ప్ర�దర్శశ నకు ముంందు పట్టిిక 5.5 లోని తనిఖీ 
జాబితాను పరిశీలింంచడంం మర్చిి పోవద్దుు: 

పటి్టిక 5.5: ముంందు చేయవాలిసిన  జాబితా
క్ర�. సంం ప్ర�శ్న� లు అవును./ లేదు

1. స్క్రి�ిప్ట్్   సిద్ధధమైంందా? 

2. మీరు ప్ర�తి పాత్ర�కు కీలుబొమ్మమ లను తయారు చేశారా?

3. కీలుబొమ్మమ ల వేషధారణ (Costume) దుస్తుులు సిద్ధంం�గా ఉన్నాా యా?

4. మీరు కీలుబొమ్మమ లను కదిలింంచగలరా?

5. సన్నిి వేశాలు, సంంభాషణలను మీరు ఖరారు చేశారా?

6. వేదిక సిద్ధధమైంందా?

7. అవసరమైన పరికరాలు/ సామాగ్రి� (props) సిద్ధంం�గా ఉంందా?

8. నేపథ్యయ  సంంగీతంం, ధ్వవ ని మరియు లైట్ ప్ర�భావాలను మీరు ఖరారు 
చేశారా?

9. మీరు రిహార్సస ల్/ పూర్వాాభ్యాా  సంం (rehearsal) చేశారా?

10. ప్ర�దర్శశ నను (show) ఎవరు పరిచయంం చేసా్తారో, ప్ర�దర్శశ న తర్వాా త 
నటీనటులను ఎవరు పరిచయంం చేసా్తారో మీరు నిర్ణణయిం ంచుకున్నాా రా?
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దిగువ స్థథలంంలో (space) వేదిక మరియు కూర్చుు నే ప్రాం�ంతంం యొక్కక  రేఖాచిత్రా�న్ని  
గీయంండి.

అన్నీీ  సిద్ధధమైన తర్వాా త, మీరు కౌశల్ మేళా సమయంంలో ఒక ప్ర�దర్శశ నను 
నిర్వవ హింంచవచ్చుు .

ప్ర�దర్శశ న తరువాత, ప్ర�దర్శశ కులు నమస్కక రింంచాలి మరియు జట్టుు సభ్యుు డు 
తారాగణాని్ని  పరిచయంం చేయాలి. కథ రచయితను గుర్తుంం�చుకోవడంం మరియు 
ప్ర�దర్శశ నను నిర్వవ హింంచడానికి మీకు సహాయంం చేసిన వారంందరి పేర్లల ను పేరొ్కొ నడంం 
గుర్తుంం�చుకోంండి. 

మీరు తారాగణంం సభ్యుు లను పట్టిిక 5.6 లో జాబితా చేయవచ్చుు . వారి పాత్ర�లు 
కీలుబొమ్మమ లాట, స్క్రి�ిప్ట్్   రైటర్, సంంగీతంం, కళాకృ�తి, కీలుబొమ్మమ ల తయారీ, లైట్లుు 
మొదలైనవి కావచ్చుు .

పటి్టిక 5.6: కీలుబొమ్మమ  ప్ర�దర్శశ న యొక్క�  తారాగణంం
క్ర�.సంం. కళాకారుని పేరు పాత్ర�

1.

2.

3.

4.

5.
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ప్ర�దరంశ న తరావ త, ప్ర�దరంశ న గురించి ప్రప్పేక్షకుల నుండి అంభిప్రపాయానిి  తీసుకోండి. 
అంందుకు, మీరు ప్రప్పేక్షకులను ఈ ప్రకిందిం ప్ర�శి లు అండంగంవచ్చుు : 

1. ప్ర�దరంశ నలోని ఏ భాగానిి  వారు ఎకుక వగా ఇషు�డాారు?

 ………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………...............................................................................................................

2. ద్దీనిి  మెరుగు�రంచడానికి వారి సంలహ్యాంలు ఏమిటి?

 ………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………...............................................................................................................

ఇ�రుల నుండి �ను ఏ� �రు� కునాన ను?

మీరు మీ క�� నిటీ లేదా సిే హింతుల నుండి సంహ్యాంయం మరియు మారంగదరంశ కతవ ం 
తీసుకొని ఉండంవచ్చుు . ఇదిం �లుబొమమ లను తయారు చేయడానికి, ధవ ని మరియు 
త్తేలికపాటి ప్ర�దరంశ న కోసంం, దుసాులు కోసంం లేదా వేదింకను ఏరాి టుం చేయడానికి 
కావచ్చుు . దయచేసి మీరు నేరుు కుని  �డు ముఖ్య� మైన విషయాలను ప్రవాయండి.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………..........................................................................................................................……………………………………..
........................................................................................................................................................................................

�ను ఏం చేశాను, దానికి ఎంం� సమ్మయం �టి్టింది?

ఒక కృత� మను పూరి ా చేయడానికి ఎంత సంమయం అంవసంరంమో అంరంంా చేసుకోవడంం 
ముఖ్య� ం. 

ప్ర�తి కృత� ం  (activity) మీరు వెచిు ంచిన సుమారు సంమయానిి  గంంట్టలిో 
లెకిక ంచండి. వాటిని కింద ఇవవ బండిన టైమ్ లైన్ లో (timeline) మార్క  చేయండి. 
ప్పుసంకాంలో స్తూచించిన కృతా� లు  కంటే మీరు మరినిి  కృతా� లు చేసి ఉంటే, ఆ 
కృతా� ల   సంంఖ్య� ను మరియు వాటికి �టిున సంమయానిి  కూడా జోడించండి..
కృ��� ం    1 2 3 4 5 6 7 8

  
�టి్టిన సమ్మయం. --- --- --- --- --- --- --- --- 
(�రియడేు)
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ఇంకృ ��ం �య� గలను?

1. మీ �లుబొమమ లలో మరింత కదలికను చేరంు ండి. ప్ర�దరంశ న యొకక  
అంవసంరాలను బంటిు మీరు చేతులు, కాళ్ళుు  లేదా మెడంలో కదలికలను 
జోడించవచ్చుు .

2. కాంతి ప్ర�భావాలను సంృషింుంచడానికి కాంతి, అందంం మరియు ప్ర�తిబింబంం 
ఉ�యోగింంచి అంనేవ షింంచండి. 

3. యానిమేషననిు రూపొంందింంచడానికి మీరు �లుబొమమ లు మరియు కంపూ� ట్టర్ 
స్తాఫ్ు వేర్ ఉ�యోగింంచవచాు ? 

  �చన: మీరు స్తాు ప్-మోషన్ అంపికిేషన్ ను  ఉ�యోగింంచి ప్పే�ర్-కటౌట్టనిు 
తయారు చేయవచ్చుు  మరియు కదలికలను సంృషింుంచవచ్చుు .

ఆలోచించి సమాధానం ��ా ండి.

1. మీరు ఏం చేయడంం వలన ఆనందం కలిగింందిం?
2. మీరు ఎలాంటి సంవాళనిు ఎదుర్కొక న్నాి రు? 
3. మీరు తదు�రిస్తారి భిని ంగా ఏమి చేసా్తారు?
4. మీ ప్రసిక ప్ ు మరియు �లుబొమమ  ప్ర�దరంశ నను సినిమా, టీవీ షో, కారూు నిు లేదా 

యానిమేషన్ లేదా ఏదైన్నా ఇతరం ప్ర�దరంశ నతో పోలు ండి. వాటి మధ�  
స్తారూ�� తలు మరియు త్తేడాలు ఏమిటి?

5. మీరు ఇప్పుి డే చేసిన �నికి సంంబంంధించిన ఉదో� గాలకు కొనిి  ఉదాహరంణలను 
గురింాచండి. ఉదాహరంణకు, ప్రసిక ప్ ు రైటింగ్, �లుబొమమ  తయారీదారు, కాస్తూు � మ్ 
డి�నర్, వాయిస్ మాడు� లేషన్, లైట్ అంండ్ �ండ్ ట్టె�ి షింయన్. చ్చుట్టూు  
చూడంండి, ప్ర�జలతో మాటిాడంండి మరియు మీ సంమాధానం ప్రవాయండి.


