
ಅಧ್ಯಾಾ ಯ ೧೭
ನಾವು ವಿನ್ಯಾಾ ಸಗೊಳಿಸೋೋಣ
ವೇೇದಿಕೆ ತಾಂಂತಿ್ರಿ ಕತೆಗಳು ೧

ವಿನ್ಯಾಾ ಸ ಕ್ಷೇ� ೇತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ , ಮೇೇಕಪ್  
ಒಂಂದು ಕಥೆಯನ್ನುು  ಹೆಣೆಯುತ್ತ�ದೆ ,

ಮುಖಗಳ ಮೇೇಲೆ ಬ್ರರ ಷ್ ಸ್ಟ್ರೋೋ�� ಕ್ ಗಳು,  
ಭಾವನೆಗಳು ಅನಾವರಣಗೊಳ್ಳಳ ಲು ಸಜ್ಜಾಾ ಗಿವೆ.

ವೇೇಷಭೂಷಣಗಳು, ಕ್ಯಾಾನ್ವಾಾಸ್    
ಹೊಳೆಯುವ ಪಾತ್ರರ ಗಳು,

ರಂಂಗದ ಮೇೇಲೆ, ವಿನ್ಯಾಾ ಸವು 
ಸಮನ್ವವ ಯಗೊಳಿಸುತ್ತ�ದೆ ,  

ಒಂಂದು ಸಿಂಂಫೋೋನಿ ದೈೈವಿಕ ದೃಶ್ಯಯ .

ದೃಶ್ಯಯ  ೩: ರಂಂಗಭೂಮಿ ನಿರ್ಮಾಾಣ

ಯಾವುದೇೇ ಯಶಸ್ವಿಿ  ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನದಲಿ್ಲಿ , ನಟರು 
ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನ ನೀೀಡುವುದನ್ನುು  ನಾವು ನೋೋಡುತ್ತೇ� ೇವೆ 
ಮತ್ತುು  ಮೆಚ್ಚುು ಗೆ ನೀೀಡುತ್ತೇ� ೇವೆ. ಆದರೆ ನಟರ 
ಅಭಿನಯವು ಪ್ರೇ� ೇಕ್ಷಕರ ಮೇೇಲೆ ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ 
ಪರಿಣಾಮ ಬೀೀರಬೇೇಕಾದರೆ, ಈ ಎಲ್ಲಾಾ  
ವಿಭಾಗಗಳ ಪ್ರರ ಯತ್ನನ  ಮತ್ತುು  ಕೆಲಸವು ಬಹಳ 
ನಿರ್ಣಾಾಯಕವಾಗಿದೆ. ನಾವು ಈಗ ಈ ಕೆಳಗಿನ 
ಇಲಾಖೆಗಳ ಮೂಲಭೂತ ಅಂಂಶಗಳನ್ನುು  
ಅನ್ವೇ� ೇಷಿಸಲಿದ್ದೇೇ�ವೆ .-
•	ಪ್ರ ರ ಸಾಧನ/ಮೇೇಕಪ್
•	 ವೇೇಷಭೂಷಣ ವಿನ್ಯಾಾ ಸ
•	 ವೇೇದಿಕೆ ವಿನ್ಯಾಾ ಸ 

	 ಜನರು ನಿಮ್ಮಮ  ಬಗೆ್ಗೆ  ಗಮನಿಸುವ 
ಮೊದಲ ವಿಷಯವೆಂಂದರೆ ನಿಮ್ಮಮ  ಮುಖ. 
ಆದ್ದದ ರಿಂ�ದ, ಒಬ್ಬಬ  ನಟನಿಗೆ, ವೇೇದಿಕೆಯಲಿ್ಲಿ  
ಮನವರಿಕೆಯಾಗಲು, ಮೊದಲು 
ಪರಿಗಣಿಸಬೇೇಕಾದ ವಿಷಯವೆಂಂದರೆ ಮೇೇಕಪ್.

ಮೇೇಕಪ್
ನಟರ ಮುಖದಲಿ್ಲಿ  ಬಣ್ಣಣ ಗಳಿರುವುದನ್ನುು  
ನೀೀವು ಗಮನಿಸಿದ್ದೀೀ� ರಾ? ಕೆಲವರು ಚೆನ್ನಾಾ ಗಿ 
ಕಾಣುತ್ತಾಾ ರೆ, ಕೆಲವರು ಭಯಾನಕವಾಗಿ 
ಕಾಣುತ್ತಾಾ ರೆ ಮತ್ತುು  ಕೆಲವರು 
ತಮಾಷೆಯಾಗಿ ಕಾಣುತ್ತಾಾ ರೆ. ಇದನ್ನೇ� ೇ 
ಮೇೇಕಪ್ ಮಾಡಬಹುದು! ನಾಟಕ 
ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನದಲಿ್ಲಿ  ಅವರು ವಹಿಸುವ 
ಪಾತ್ರರ ಗಳ ಪ್ರರ ಕಾರ ಎಲ್ಲಲ ವನ್ನೂೂ  
ಯೋೋಜಿಸಲಾಗಿದೆ. ವೇೇದಿಕೆಯಲಿ್ಲಿ  
ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನ ನೀೀಡುವ ಪ್ರರ ತಿಯೊಬ್ಬಬ ರೂ 
ಲಿಂಂಗ, ವಯಸ್ಸುು , ಸಮುದಾಯ 
ಇತ್ಯಾಾದಿ ಗಳನ್ನುು  ಲೆಕ್ಕಿಿ ಸದೆ ಮೇೇಕಪ್ 
ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಳ ಬೇೇಕು.. 

ನೀೀವು ಕೇೇಳಿದರೆ, ಆದರೆ ಏಕೆ? ಮೇೇಕಪ್ 
ಏಕೆ ಅಗತ್ಯಯ ? ನಾವು ನಮ್ಮಮ  ದೈೈನಂಂದಿನ 
ಜೀೀವನದಲಿ್ಲಿ  ಮೇೇಕಪ್ ಧರಿಸುವುದಿಲ್ಲಲ . 
ವೇೇದಿಕೆಗೆ ಇದು ಏಕೆ ಅಗತ್ಯಯ ವಾಗಿದೆ? 

ಪರಿಚಯಿಸಲಾದ 
ಪರಿಕಲ್ಪಪ ನೆಗಳು
•	� ಮೇೇಕಪ್ ಮತ್ತುು  ಕಾಸ್ಟ್ಯೂೂ�  ಮ್ 

ಡಿಸೈೈನ್
•	 ವೇೇದಿಕೆ
•	 ಪಠ್ಯಯ  ಬರವಣಿಗೆ
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ನಿಮ್ಮಮ  ಉತ್ತ�ರ  ಇಲ್ಲಿಿದೆ  -
೧. ಗೋೋಚರತೆ ಮತ್ತುು  ಪ್ರೊೊ ಜೆಕ್ಷನ್: ಮೇೇಕಪ್ 
ಮುಖದ ಲಕ್ಷಣಗಳನ್ನುು  ಹೆಚ್ಚಿಿ ಸುತ್ತ�ದೆ , 
ಅಭಿವ್ಯಯ ಕ್ತಿ� ಗಳು ಮತ್ತುು  ಭಾವನೆಗಳನ್ನುು  
ಪ್ರೇ� ೇಕ್ಷಕರಿಗೆ ದೂರದಿಂಂದಲೇೇ 
ತೋೋರಿಸಲಾಗುತ್ತ�ದೆ  ಎಂಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸುತ್ತ�ದೆ .
೨.ಪಾತ್ರರ  ರೂಪಾಂಂತರ: ನಟರನ್ನುು  
ಪಾತ್ರರ ಗಳಾಗಿ ಪರಿವರ್ತಿಿಸಲು ಮೇೇಕಪ್ 
ಒಂಂದು ಶಕ್ತಿ� ಯುತ ಸಾಧನವಾಗಿದೆ. ಇದು 
ಪ್ರರ ದರ್ಶಶಕರಿಗೆ ವಯಸ್ಸಾಾ ದ, ಕಿರಿಯರಂಂತೆ 
ಕಾಣಲು ಅಥವಾ ಪಾತ್ರರ ಕ್ಕೆೆ  ಅಗತ್ಯಯ ವಾದ 
ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ  ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯ� ಯ ಗಳನ್ನುು  
ಅಳವಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಳ ಲು ಅನುವು 
ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತ�ದೆ , ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನದ ಒಟ್ಟಾಾ ರೆ 
ಸತ್ಯಾಾ ಸತ್ಯಯ ತೆಯನ್ನುು  ಹೆಚ್ಚಿಿ ಸುತ್ತ�ದೆ .
೩.ಮುಖದ ಅಭಿವ್ಯಯ ಕ್ತಿ� ಗಳನ್ನುು  ಹೈೈಲೈೈಟ್ 
ಮಾಡುವುದು: ಮೇೇಕಪ್ ಕಣ್ಣುು ಗಳು ಮತ್ತುು  
ಬಾಯಿಯಂಂತಹ ಪ್ರರ ಮುಖ ಲಕ್ಷಣಗಳಿಗೆ 
ಒತ್ತುು  ನೀೀಡಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್ತ�ದೆ , 
ಇದರಿಂ�ದಾಗಿ ಸೂಕ್ಷ್ಮಮ  ಸೂಕ್ಷ್ಮಮ ವಾದ 
ವ್ಯಯ ತ್ಯಾಾ ಸಗಳು ಪ್ರೇ� ೇಕ್ಷಕರಿಗೆ ಗೋೋಚರಿಸುತ್ತ�ವೆ .
೪.ಸ್ಟೇ�ೇ ಜ್ ಲೈ ೈಟಿಂಂಗ್	ನೊಂಂದಿಗೆ 
ಸಾಮರಸ್ಯಯ : ಸ್ಟೇ� ೇಜ್ ಲೈೈಟ್ ಗಳು 
ತೀೀವ್ರರ ವಾಗಿರಬಹುದು ಮತ್ತುು  ನೈೈಸರ್ಗಿ�ಕ 
ಚರ್ಮಮದ ಟೋೋನ್ ಗಳನ್ನುು  
ವಿರೂಪಗೊಳಿಸಬಹುದು. 	
ಸಮತೋೋಲನವನ್ನುು  ಸೃಷಿ್ಟಿ ಸಲು ಮೇೇಕಪ್ 
ಅನ್ನುು  ಅನ್ವವ ಯಿಸಲಾಗುತ್ತ�ದೆ , ನಟರು 
ವೇೇದಿಕೆಯ ದೀೀಪಗಳ ಅಡಿಯಲಿ್ಲಿ  
ತೊಳೆಯುವುದನ್ನುು  ಅಥವಾ ಅತಿಯಾಗಿ 
ಕತ್ತ� ಲೆಯಲಿ್ಲಿ  ಕಾಣಿಸಿಕೊಳ್ಳುು ವುದನ್ನುು  
ತಡೆಯುತ್ತ�ದೆ .					   

							     

೫.ಐತಿಹಾಸಿಕ ಮತ್ತುು  ನಾಟಕೀೀಯ 
ಶೈೈಲಿಗಳು: ನಾಟಕದ ಸೆಟ್ಟಿಂ� ಂಗ್ ಅಥವಾ 
ಪ್ರರ ಕಾರವನ್ನುು  ಅವಲಂಂಬಿಸಿ, ಶೈೈಲಿಗಳನ್ನುು  
ಸೆರೆಹಿಡಿಯಲು ಮೇೇಕಪ್ ಅತ್ಯಯ ಗತ್ಯಯ . ಇದು 
ನಿರ್ದೇ�ೇಶಕರು ಕಲ್ಪಿಿಸಿದ  ನಿರ್ದಿಿಷ್ಟಟ  ಸಮಯದ 
ಅವಧಿಗಳು, ಸಂಂಸ್ಕೃ� ೃತಿಗಳು ಅಥವಾ 
ಕಾಲ್ಪಪ ನಿಕ ಪ್ರರ ಪಂಂಚಗಳಿಗೆ ಹೊಂಂದಿಕೊಳ್ಳಳ ಲು 
ನಟರಿಗೆ ಅನುವು ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತ�ದೆ .
ಸಾರಾಂಂಶದಲಿ್ಲಿ , ರಂಂಗ ನಟರಿಗೆ ಮೇೇಕಪ್ 

ಕೇೇವಲ 'ಸುಂಂದರವಾಗಿ ಕಾಣುವುದು' ಅಥವಾ 
ಸೌಂಂದರ್ಯಯಶಾಸ್ತ್ರ� ರದ ಬಗೆ್ಗೆ  ಅಲ್ಲಲ . ಇದು 
ಪ್ರಾಾ ಯೋೋಗಿಕ ಮತ್ತುು  ಕಲಾತ್ಮಮ ಕವಾಗಿದೆ 
ಅವಶ್ಯಯ ಕತೆ, ಏಕೆಂ�ದರೆ ಇದು ನಾಟಕ 
ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನದ ಯಶಸ್ಸಿಿಗೆ  ಗಮನಾರ್ಹಹವಾಗಿ 
ಕೊಡುಗೆ ನೀೀಡುತ್ತ�ದೆ . ಇದು ನಟರಿಗೆ 
ಪ್ರೇ� ೇಕ್ಷಕರೊಂಂದಿಗೆ ಪರಿಣಾಮಕಾರಿಯಾಗಿ 
ಸಂಂವಹನ ನಡೆಸಲು ಅನುವು 
ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತ�ದೆ , ಪಾತ್ರರ ಗಳ ಚಿತ್ರರ ಣವನ್ನುು  
ಹೆಚ್ಚಿಿ ಸುತ್ತ�ದೆ  ಮತ್ತುು  ನಿರ್ಮಾಾಣದ ಒಟ್ಟಾಾ ರೆ 
ದೃಶ್ಯಯ  ಪರಿಣಾಮಕ್ಕೆೆ  ಕೊಡುಗೆ ನೀೀಡುತ್ತ�ದೆ .

ನಾಟಕ ಮತ್ತುು  ಪಾತ್ರರ ವನ್ನುು  ಅವಲಂಂಬಿಸಿ, 
ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯ ಮೇೇಕಪ್ ಇದಾಗಿದೆ.

•	 ನೇೇರ ಮೇೇ ಕಪ್: ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯ� ಯ ಗಳ ಸರಳ, 
ಮೂಲಭೂತ ಹೈೈಲೈೈಟ್.

•	 ಪಾತ್ರರ ದ ಮೇೇ ಕಪ್: ವಯಸ್ಸುು , ವೃತ್ತಿ� , 
ವ್ಯಯ ಕ್ತಿ�ತ್ವ ವ  ಮತ್ತುು  ಪರಿಸಿ್ಥಿ ತಿಯ 
ಅಂಂಶಗಳನ್ನುು  ತೋೋರಿಸಲಾಗಿದೆ.

•	 ವಿಶೇೇಷ ಪ ರಿಣಾಮಗಳು: ಗಾಯಗಳು, 
ಗುರುತುಗಳು ಅಥವಾ ಕೊಂಂಬುಗಳಂಂತಹ 
ಹೆಚ್ಚುು ವರಿ ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯ� ಯ ಗಳನ್ನುು  
ಸೇೇರಿಸುವುದು.

ಹಸಿರು ಕೋೋಣೆ ಎಂಂದೂ 
ಕರೆಯಲ್ಪಪ ಡುವ 

ಮೇೇಕಪ್ ಕೋೋಣೆಯು 
ಪ್ರರ ಕಾಶಮಾನವಾಗಿರಬೇೇಕು, 

ಚೆನ್ನಾಾ ಗಿ ಬೆಳಕು ಮತ್ತುು  
ಗಾಳಿಯಿಂಂದ ಕೂಡಿರಬೇೇಕು
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•	 ಫ್ಯಾಂಂ� ಟಸಿ ಅಥವಾ ಅಮೂರ್ತತ 
ಮೇೇಕಪ್: ಅಸಾಮಾನ್ಯಯ  
ಬಣ್ಣಣ ಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಅನನ್ಯಯ , ಅಪರಿಚಿತ 
ಪಾತ್ರರ ಗಳನ್ನುು  ರಚಿಸುವುದು.

•	 ಮೈೈಮ್ ಅಥವಾ ಮಾದರಿ ಮೇೇಕಪ್: 
ಸಾ ಮಾ ನ್ಯಯ ವಾ ಗಿ 
ತಟಸ್ಥಥ ವಾಗಿರುವ ಬೋೋಲ್ಡ್್ , 
ಆಕರ್ಷಷಕ ಫೇೇಸ್ ಕವರ್ 
ಗಳು.

ಜನರು ಗಮನಿಸುವ 
ಮೊದಲ ವಿಷಯವೆಂಂದರೆ 
ಮುಖ. ಮುಂಂದಿನ ಪ್ರರ ಮುಖ 
ವಿಷಯವೆಂಂದರೆ, ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳು 
ಮತ್ತುು  ಪರಿಕರಗಳು. ಒಬ್ಬಬ  
ವ್ಯಯ ಕ್ತಿ� ಯ ಪಾತ್ರರ ವನ್ನುು  
ಅವರು ಧರಿಸುವ ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳ 
ಪ್ರರ ಕಾರದಿಂಂದ 	
ವ್ಯಾಾಖ್ಯಾಾನಿ   ಸ ಲಾ ಗು ತ್ತ�ದೆ  . 
ಆದ್ದದ ರಿಂ�ದ, ರಂಂಗದ ಮೇೇಲಿನ 
ಪಾತ್ರರ ಗಳಿಗೆ, ಬಹಳ 
ನಿರ್ಣಾಾಯಕವಾದುದು -

ವೇೇಷಭೂಷಣ ವಿನ್ಯಾಾ ಸ
ನಾವು ವಿಭಿನ್ನನ  
ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳಲಿ್ಲಿ  ವಿಭಿನ್ನನ  
ರೀೀತಿಯ ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳನ್ನುು  
ಧರಿಸುತ್ತೇ� ೇವೆ. ನೀೀವು 
ಮನೆಯಲಿ್ಲಿ  ಧರಿಸುವ 
ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳು ಶಾಲಾ 
ಸ ಮವಸ್ತ್ರ�   ರ ಕ್ಕಿಂ� ಂ ತ 

ಭಿನ್ನನ ವಾಗಿವೆ. ಅಂಂತೆಯೇೇ, ಹಳ್ಳಿಿ ಯ ಉತ್ಸಸವದ  
ಸಮಯದಲಿ್ಲಿ  ನೀೀವು ದೇೇವಾಲಯಕ್ಕೆೆ  ಧರಿಸುವ 

ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳು ನಿಮ್ಮಮ  ರಾತ್ರಿಿ ಯ ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳಿಗಿಂ�ತ 
ಭಿನ್ನನ ವಾಗಿವೆ. ಸರಿಯೇೇ? 

ಅಂಂತೆಯೇೇ, ನಟನು ವಿಭಿನ್ನನ  ಪಾತ್ರರ ಗಳನ್ನುು  
ಚಿತ್ರಿಿ ಸಲು ವಿಭಿನ್ನನ  ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳನ್ನುು  ಧರಿಸುತ್ತಾಾ ನೆ. 
ಇದು ಪ್ರೇ� ೇಕ್ಷಕರಿಗೆ ಪಾತ್ರರ ವನ್ನುು  ಗುರುತಿಸಲು 
ಮತ್ತುು  ಸಂಂಬಂಂಧಿಸಲು ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್ತ�ದೆ . 

ಆಯ್ಕೆೆ  ಮಾಡಲು ಅನೇೇಕ ರೀೀತಿಯ 
ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳು ಮತ್ತುು  ಆಯ್ಕೆೆ ಗಳು ಇದ್ದದ ರೂ, 
ಪಾತ್ರರ ಕ್ಕೆೆ  ಯಾವುದು ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತ�ದೆ  
ಎಂಂದು ನಿರ್ಧಧರಿಸಲು ಒಬ್ಬಬ ರು ಹೇೇಗೆ 
ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭಿಸುತ್ತಾಾ ರೆ? ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭಿಸಲು ಕೆಲವು 
ಅಂಂಶಗಳು ಇಲ್ಲಿಿವೆ  - ವೇೇಷಭೂಷಣಗಳನ್ನುು  ಈ 
ಕೆಳಗಿನ ವರ್ಗ�ಗಳಿಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿ 
ವಿನ್ಯಾಾ ಸಗೊಳಿಸಲಾಗಿದೆ: 

•	 ಲಿಂಂಗ: ಪುರುಷ ಮತ್ತುು  ಮಹಿಳೆಯರಿಗೆ 
ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳು ವಿಭಿನ್ನನ ವಾಗಿವೆ.

•	 ಪಾತ್ರರ ದ ವಯಸ್ಸುು : ಜನರು ವಿಭಿನ್ನನ  
ವಯಸ್ಸಿಿ ನಲಿ್ಲಿ  ವಿಭಿನ್ನನ ವಾಗಿ ಉಡುಪು 
ಧರಿಸುತ್ತಾಾ ರೆ.

•	 ನಾಟಕದ ಟೈೈಮ್ಲೈೈನ್: ಕಾಲ 
ಬದಲಾದಂಂತೆ ಸಂಂಸ್ಕೃ� ೃತಿಯ ಶೈೈಲಿಯು 
ವಿಕಸನಗೊಳ್ಳುುತ್ತ�ದೆ   ಮತ್ತುು  
ಬದಲಾಗುತ್ತ�ದೆ . (ಮಹಾರಾಜ 
ಶಿವಾಜಿಯ ಕಾಲದಲಿ್ಲಿ  ಜೀೀನ್ಸ್್  ಮತ್ತುು  
ಪ್ಯಾಂಂ� ಟ್ ಇರಲಿಲ್ಲಲ .)

•	 ಕಥೆಯ ಭೌಗೋೋಳಿಕ ಸ್ಥ ಥ ಳ: 
ಸಂಂಸ್ಕೃ� ೃತಿಗಳು ಮತ್ತುು  ದೇೇಶಗಳಲಿ್ಲಿನ 
ವ್ಯಯ ತ್ಯಾಾ ಸಗಳು. (ಕರ್ನಾಾಟಕದ 
ಸಾಂಂಪ್ರರ ದಾಯಿಕ ಉಡುಗೆ ಬಂಂಗಾಳಕ್ಕಿಂ� ಂತ 
ಭಿನ್ನನ ವಾಗಿದೆ).	   

ಮೇೇಲಿನ ವಿವರಣೆಯ 
ಆಧಾರದ ಮೇೇಲೆ ಮೇೇಕಪ್ನನ 
ಪ್ರರ ಕಾರವನ್ನುು  ಗುರುತಿಸಿ 
ಮತ್ತುು  ಬರೆಯಿರಿ.
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•	 ಪಾತ್ರರ ದ ಉದ್ಯೋೋ� ಗ: ಒಬ್ಬಬ  ಪೊಲೀೀಸ್, 
ಒಬ್ಬಬ  ವಕೀೀಲ ಮತ್ತುು  ಒಬ್ಬಬ  ವೈೈದ್ಯಯ .

•	 ಪಾತ್ರರ ದ ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯ� ಯ ಗಳು: ಕಳಪೆ 
ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳನ್ನುು  ಧರಿಸಿರುವ ಮತ್ತುು  
ಅಂಂದವಾಗಿ ಧರಿಸಿರುವ ವ್ಯಯ ಕ್ತಿ� .

	 ಈ ಎಲ್ಲಾಾ  ಅಂಂಶಗಳನ್ನುು  ಬಳಸಿಕೊಂಂಡು 
ವಿನ್ಯಾಾ ಸದಲಿ್ಲಿ  ಹೇೇಗೆ ತರಲಾಗುತ್ತ�ದೆ :
ಫ್ಯಾಾ ಬಿ್ರಿಕ್ ಅಥವಾ ಸಾಮಗ್ರಿಿ : 
ಕಾಲಾವಧಿಯನ್ನುು  ಮತ್ತುು  ಭೌಗೋೋಳಿಕ 
ಸ್ಥಥ ಳವನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿಸಿ. (ಪ್ರಾಾಚೀೀ ನ ಭಾರತದ 
ಹಿಮಾಲಯದಲಿ್ಲಿ  ಒಂಂದು ಕಥೆಗೆ ಸಂಂಶ್ಲೇ� ೇಷಿತ 
ಶಿಫಾನ್ ಅನ್ನುು  ಬಳಸುವುದು-ಸಾಧ್ಯಯ ವಿಲ್ಲಲ  
ಏಕೆಂ�ದರೆ ಶಿಫಾನ್ ಪ್ರಾಾಚೀೀ ನ ಭಾರತದಲಿ್ಲಿ  
ಅಸ್ತಿ�ತ್ವ ವ ದಲ್ಲಿಿರಲಿಲ್ಲ ಲ  ಮತ್ತುು  ಇದು 
ಹಿಮಾಲಯದ ತಂಂಪಾದ ಹವಾಮಾನಕ್ಕೆೆ  
ಸರಿಹೊಂಂದುವುದಿಲ್ಲಲ ).

ಬಣ್ಣಣ ಗಳು: ಅವರು ಹಲವಾರು 
ವಿಷಯಗಳನ್ನುು  ಪ್ರರ ತಿನಿಧಿಸುತ್ತಾಾ ರೆ:

•	 ಸಮಯದ ಅವಧಿ (ನಿಯಾನ್ ನೀೀಲಿ 
ಬಣ್ಣಣವ ನ್ನುು  ವೈೈದಿಕ ಕಾಲದ 
ದೃಶ್ಯಯ ವೊಂಂದರಲಿ್ಲಿ  ಬಳಸುವುದು 
ಸೂಕ್ತ�ವಲ್ಲ ಲ ).

•	 ಪಾತ್ರರ ದ ಪ್ರರ ತಿಯೊಂಂದು ಬಣ್ಣಣ ವು ಒಂಂದು 
ಅರ್ಥಥವನ್ನುು  ಪ್ರರ ತಿನಿಧಿಸುತ್ತ�ದೆ . 
(ನಕಾರಾತ್ಮಮ ಕ ಪಾತ್ರರ ವು ಗಾಢ 
ಛಾಯೆಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿದೆ.)

•	 ಸಾಂಂಸ್ಕೃ� ೃತಿಕ ಅಂಂಶಗಳು (ಶೋೋಕ ಅಥವಾ 
ಅಂಂತ್ಯಯ ಕ್ರಿ� ಯೆಯ ದೃಶ್ಯಯ ಗಳಲಿ್ಲಿ  ಕೆಂ�ಪು 
ಬಣ್ಣಣವ ನ್ನುು  ಬಳಸಲಾಗುವುದಿಲ್ಲಲ ).

ಮಾದರಿ ಮತ್ತುು  ವಿನ್ಯಾಾ ಸಗಳು: ಬಟೆ್ಟೆ ಗಳ 
ಮೇೇಲೆ ಕೆಲವು ಮಾದರಿಗಳು ರಾಜಮನೆತನಕ್ಕೆೆ  
ಪ್ರರ ತ್ಯೇ� ೇಕವಾಗಿವೆ, ಕೆಲವು ಬುಡಕಟ್ಟುು  
ಸಂಂಸ್ಕೃ� ೃತಿಯನ್ನುು  ಪ್ರರ ತಿನಿಧಿಸುತ್ತ�ವೆ  ಮತ್ತುು  
ಕೆಲವು ಗ್ರಾಾಮೀೀ ಣ ಪರಿಸರಕ್ಕೆೆ  ಪ್ರರ ತ್ಯೇ� ೇಕವಾಗಿವೆ.
ಸ್ಟೈ� ೈಲಿಂಂಗ್: ಆಭರಣಗಳು, ಕಿರೀೀಟದಂಂತಹ 
ಪರಿಕರಗಳು, ದುಪಟ್ಟಾಾ , ಬೆಲ್ಟ್್  ಗಳು, ಚೀೀಲಗಳು, 
ಕಣ್ಣಿಿ ನ ಉಡುಪುಗಳು.

 

ವೇೇಷಭೂಷಣದ ಆಧಾರದ ಮೇೇಲೆ ಪಾತ್ರರ ದ ಬಗೆ್ಗೆ  ನೀೀವು ಏನು ಅರ್ಥಥಮಾಡಿಕೊಂಂಡಿದ್ದೀೀ �ರಿ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಕೆಳಗೆ ಬರೆಯಿರಿ
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ಚಟುವಟಿಕೆ - ನೀೀವು 
ವಿನ್ಯಾಾ ಸಗೊಳಿಸುತ್ತೀ�ೀ ರಿ!
ವಿನ್ಯಾಾ ಸದ ಮೊದಲ ಹಂಂತವೆಂಂದರೆ ಯೋೋಜನೆ 
ಮತ್ತುು  ಅದನ್ನುು  ರೇೇಖಾಚಿತ್ರರ ದ ಮೂಲಕ 
ಮಾಡಲಾಗುತ್ತ�ದೆ .	  
೧.ಮೇೇಕಪ್ ಯೋೋಜನೆ: ಕೆಳಗಿನ ಪಾತ್ರರ ವನ್ನುು  
ತರಲು ಅಗತ್ಯಯ ವಿರುವ ಮೇೇಕಪ್ ನೊಂಂದಿಗೆ 
ಕೂದಲು ಮತ್ತುು  ಹೆಡ್ ಗೇೇರ್ ಬಣ್ಣಣವ ನ್ನುು  ಬಿಡಿಸಿ. 
ನೀೀವು ನಿಮ್ಮಮ  ನೋೋಟ್ ಬುಕ್ ನಲಿ್ಲಿ  ಮಾಡಬಹುದು 
ಮತ್ತುು  ಅನೇೇಕ ಬಾರಿ ಪ್ರರ ಯತಿ್ನಿ ಸಬಹುದು.

ಅದನ್ನುು  ಸಾಧ್ಯಯ ವಾದಷ್ಟುು  ಸೃಜನಶೀೀಲ 

ಚಂಂದ್ರರ ಗುಪ್ತ�  ಮೌರ್ಯಯ ಜಾನಪದ ನೃತ್ಯಯ ಗಾರ ಸುಭಾಷ್ ಚಂಂದ್ರರ  ಬೋೋಸ್ ಚಂಂದ್ರರ  ದೇೇವರು

ಉದಾಹರಣೆ

ಮತ್ತುು  ಆಸಕ್ತಿ�ದಾ ಯಕವಾಗಿಸಲು 
ಹಿಂಂಜರಿಯಬೇೇಡಿ. ಕಿರೀೀಟ, ಹೆಡ್ ಗೇೇರ್, 
ಟೋೋಪಿ, ಕೇೇಶವಿನ್ಯಾಾ ಸ ಇತ್ಯಾಾದಿ ಗಳನ್ನುು  ಬಳಸಿ. 
ನೀೀವು ಅದನ್ನುು  ನಿಜವಾಗಿ ಅಸ್ತಿ�ತ್ವ ವ ದಲ್ಲಿಿದ್ದ ದ  
ವ್ಯಯ ಕ್ತಿ� ಯ (ಗಾಂಂಧೀೀಜಿ, ಸುಭಾಷ್ ಚಂಂದ್ರರ  
ಬೋೋಸ್, ಇತ್ಯಾಾದಿ ) ಪಾತ್ರರ ದಂಂತೆ ಕಾಣುವಂಂತೆ 
ಮಾಡಿ. ಅದನ್ನುು  ಸಾಧ್ಯಯ ವಾದಷ್ಟುು  ಸರಳವಾಗಿ 
ಆದರೆ ನಿಖರವಾಗಿ ಇರಿಸಿ.. 				  
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೨ವೇೇಷಭೂಷಣ ವಿನ್ಯಾಾ ಸ: ನಾವು ಈಗ ಅದೇೇ 
ರೀೀತಿಯಲಿ್ಲಿ  ವೇೇಷಭೂಷಣಗಳನ್ನುು  
ವಿನ್ಯಾಾ ಸಗೊಳಿಸಲು ಪ್ರರ ಯತಿ್ನಿ ಸುತ್ತೇ� ೇವೆ!

ನೀೀವು ಮೇೇಕಪ್ ವಿನ್ಯಾಾ ಸಗೊಳಿಸಿದ ಅದೇೇ 
ಪಾತ್ರರ ಗಳಿಗೆ, ಈಗ ವೇೇಷಭೂಷಣಗಳನ್ನುು  
ವಿನ್ಯಾಾ ಸಗೊಳಿಸಿ!

ಸಮಯದ ಅವಧಿ, ಕೆಲಸದ ಸ್ವವ ರೂಪ, 
ಬಣ್ಣಣ ಗಳು ಮತ್ತುು  ಇತರ ವಿವರಗಳನ್ನುು  
ನೆನಪಿನಲಿ್ಲಿಡಿ. ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ  ತೋೋರಿಸಿರುವಂಂತೆ ನೀೀವು 
ಬಟೆ್ಟೆ ಯ ತುಂಂಡುಗಳನ್ನುು  ಬಿಡಿಸಬಹುದು ಅಥವಾ 
ಅಂಂಟಿಸಬಹುದು.

ಉದಾಹರಣೆ

ಚಂಂದ್ರರ ಗುಪ್ತ�  ಮೌರ್ಯಯ ಜಾನಪದ ನೃತ್ಯಯ ಗಾರ ಸುಭಾಷ್ ಚಂಂದ್ರರ  ಬೋೋಸ್ ಚಂಂದ್ರರ  ದೇೇವರು
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ಆದ್ದದ ರಿಂ�ದ, ವೇೇಷಭೂಷಣಗಳನ್ನುು  
ಧರಿಸಲಾಗುತ್ತ�ದೆ , ಮೇೇಕ್ಅಪ್ ಮಾಡಲಾಗುತ್ತ�ದೆ , 
ಆದರೆ, ನೀೀವು ಅದನ್ನುು  ಎಲಿ್ಲಿ  ಪ್ರರ ದರ್ಶಿಿಸುತ್ತೀ�ೀ ರಿ?  

ಉತ್ತ�ರ ವು ಪ್ರರ ಶ್ನೆೆ ಯಲ್ಲಿಿಯೇ ೇ ಇದೆ!

ವೇೇದಿಕೆಯ ಮೇೇಲೆ!
ವೇೇದಿಕೆಯು ನೀೀವು ನಾಟಕವನ್ನುು  
ಪ್ರರ ದರ್ಶಿಿಸುವ ಯಾವುದೇೇ ಸ್ಥಥ ಳವಾಗಿದೆ. 
ರಂಂಗಭೂಮಿಯ ಇತಿಹಾಸದುದ್ದದ ಕ್ಕೂೂ  ನಾವು 
ವೀೀಕ್ಷಿ� ಸಬಹುದಾದ ವಿವಿಧ ರೀೀತಿಯ 
ಹಂಂತಗಳಿವೆ.

ಭಾರತೀೀಯ ನಾಟ್ಯಯ ಗೃಹ, ಗ್ರೀ�ೀ ಕ್ 
'ಥಿಯಟ್ರಾಾ ನ್' (ಕೆತ್ತಿ�ದ  ಪರ್ವವತಗಳು) ನಿಂಂದ 
ಹಿಡಿದು ಗ್ಲೋೋ� ಬ್ ಥಿಯೇೇಟರ್ನನವರೆಗೆ 
(ಅರಮನೆಯಂಂತಹ ಸೆಟ್ಟಿಂ� ಂಗ್ನನ ಲಿ್ಲಿ ), 
ಬೀೀದಿಗಳವರೆಗೆ ಮತ್ತುು  ಅಂಂತಿಮವಾಗಿ 
ರಂಂಗಭೂಮಿ ಎಂಂಬ ಆಧುನಿಕ ಒಳಾಂಂಗಣ 
ಸಭಾಂಂಗಣದವರೆಗೆ ಅನೇೇಕ ಸ್ಥಥ ಳಗಳಲಿ್ಲಿ  
ನಾಟಕಗಳನ್ನುು  ಪ್ರರ ದರ್ಶಿಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ರಂಂಗಭೂಮಿಯು ಇಂಂದಿನ ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನಗಳಲಿ್ಲಿ  
ಅತ್ಯಂ� ಂತ ಜನಪ್ರಿಿ ಯ ಮತ್ತುು  ಸಾಮಾನ್ಯಯ ವಾಗಿ 
ಬಳಸಲಾಗುವ ರಚನೆಯಾಗಿದೆ.

ಪ್ರೊೊಸೀ ೀನಿಯಂಂ
ಪ್ರೊೊ ಸೆನಿಯಂಂ ಹಂಂತದ ಮೂಲವು ವಿದ್ಯುು ತ್ 
ಮತ್ತುು  ಬೆಳಕಿನ ಬಲ್ಬ್್  ಗಳ ವೈೈಜ್ಞಾಾ ನಿಕ 
ಆವಿಷ್ಕಾಾರ ಗಳೊಂಂದಿಗೆ ನೇೇರವಾಗಿ ಸಂಂಬಂಂಧ 
ಹೊಂಂದಿದೆ.

ಹಿಂಂದೆ, ಹೆಚ್ಚಿಿ ನ ನಾಟಕಗಳು ಹಗಲಿನಲಿ್ಲಿ  
ಸೂರ್ಯಯನ ಬೆಳಕು ವೇೇದಿಕೆಯನ್ನುು  
ಬೆಳಗಿಸಿದಾಗ ಅಥವಾ ರಾತ್ರಿಿ ಯಲಿ್ಲಿ , 

ವೇೇದಿಕೆಯನ್ನುು  ಬೆಳಗಿಸಲು ಭಾರವಾದ ಎಣ್ಣೆೆ  
ದೀೀಪಗಳನ್ನುು  ಅವಲಂಂಬಿಸಿದಾಗ 
ನಡೆಯುತ್ತಿ�ದ್ದ ದ ವು, ಏಕೆಂ�ದರೆ ಇವುಗಳನ್ನುು  
ಪ್ರಾಾಚೀೀ ನ ಕಾಲದಲಿ್ಲಿ  ಅಭ್ಯಾಾ ಸ 
ಮಾಡಲಾಗುತ್ತಿ� ತ್ತುು . ನಂಂತರ, ವಿದ್ಯುು ತ್ 
ಸಹಾಯದಿಂಂದ ಮತ್ತುು  ಬೆಳಕಿನ ಬಲ್ಬ್್  ಗಳು, 
ಬೆಳಕು ಮತ್ತುು  ತೀೀವ್ರರ ತೆಯ ಅನೇೇಕ 
ಅಂಂಶಗಳನ್ನುು  ನಿಯಂಂತ್ರಿಿ ಸಬಹುದು.

ಇದು ಒಳಾಂಂಗಣದಲಿ್ಲಿ  ನಾಟಕ 
ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನಗಳನ್ನುು  ಮಾಡಲು ಅವಕಾಶ 
ಮಾಡಿಕೊಟಿ್ಟಿ ತು, ಅಲಿ್ಲಿ  ಸುಡುವ ಬಿಸಿಲು, ಶೀೀತ 
ಗಾಳಿ ಅಥವಾ ಭಾರಿ ಮಳೆ ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನವನ್ನುು  
ಪ್ರರ ದರ್ಶಿಿಸುವುದನ್ನುು  ತಡೆಯುವುದಿಲ್ಲಲ . 

ರಂಂಗದ ಭಾಗಗಳು
ಸೈೈಡ್ ಪರದೆಗಳು: ವೇೇದಿಕೆಯ ಬದಿಗಳನ್ನುು  
ಪರದೆಗಳಿಂಂದ ವಿಂಂಗಡಿಸಲಾಗಿದೆ, ಇದು 
ನಟರಿಗೆ ವೇೇದಿಕೆಯಿಂಂದ ಪ್ರರ ವೇೇಶ ಮತ್ತುು  
ನಿರ್ಗ�ಮನವನ್ನುು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಳ ಲು ಸಹಾಯ 
ಮಾಡುತ್ತ�ದೆ . 
ಏಪ್ರರ ನ್: ಇದು ಬಾಗಿದ ಸ್ಥಥ ಳವಾಗಿದ್ದುು , ಇದು 
ರಂಂಗ ಪ್ರರ ದೇೇಶದಿಂಂದ ಪ್ರೇ� ೇಕ್ಷಕರ ಪ್ರರ ದೇೇಶದವರೆಗೆ 
ವಿಸ್ತ� ರಿಸಿದೆ. ಈ ಸ್ಥಥ ಳವನ್ನುು  ಸಾಮಾನ್ಯಯ ವಾಗಿ 
ಫುಟ್ ಮೈೈಕ್ ಗಳು ಮತ್ತುು  ಫುಟ್ ಲೈೈಟ್ 
ಗಳನ್ನುು  ಇರಿಸಲು ಬಳಸಲಾಗುತ್ತ�ದೆ .
ಪ್ರೊೊಸೀ ೀನಿಯಂಂ: ಪ್ರೊೊ ಸೆನಿಯಮ್ ಎಂಂಬುದು 
ಪ್ರೊೊಸೀೀನಿಯಂ ಂ ರಂಂಗಮಂಂದಿರದಲಿ್ಲಿ  
ವೇೇದಿಕೆಯನ್ನುು  ಸುತ್ತುು ವರೆದಿರುವ ಚೌಕಟ್ಟುು  
ಅಥವಾ ಕಮಾನು.
ಸೈೈಕ್ಲೋೋ�ರ ಮಾ: ವೇೇದಿಕೆಯ ಹಿಂಂಭಾಗದ 
ಗೋೋಡೆಗೆ ಅಡ್ಡಡ ಲಾಗಿ ಹರಡಿರುವ ದೊಡ್ಡಡ  ತಿಳಿ 
ನೀೀಲಿ ಅಥವಾ ಬಿಳಿ ಬಟೆ್ಟೆ ಯು ಬೆಳಕಿನ 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನುು  ಪ್ರರ ತಿಬಿಂಂಬಿಸಲು ಮತ್ತುು  

ಸ್ಟೇ�ೇ ಜ್ ಟ್ರಿಿ ವಿಯಾ
'ಥಿಯೇೇಟರ್' ಎಂಂಬ ಪದವು 
ಗ್ರೀ�ೀ ಕ್ ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನ ಸ್ಥಥ ಳವಾದ 
'ಥಿಯಟ್ರಾಾ ನ್' ಎಂಂಬ 
ಹೆಸರಿನಿಂಂದ ಹುಟಿ್ಟಿ ಕೊಂಂಡಿದೆ.
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ಆಕಾಶ, ಮೋೋಡಗಳು ಮುಂಂತಾದ 
ಪರಿಣಾಮಗಳನ್ನುು  ಸೃಷಿ್ಟಿ ಸಲು 
ಬಳಸಲಾಗುತ್ತಿ� ತ್ತುು .

ಚಟುವಟಿಕೆ
ಕಲಿತ ಎಲ್ಲಲ ವನ್ನೂೂ  ಒಟ್ಟುು ಗೂಡಿಸಲು, ಈ 
ಕೆಳಗಿನವುಗಳನ್ನುು  ಮಾಡಿ - 
೧ನಿಮ್ಮಮ  ನೆಚ್ಚಿಿ ನ ಕಥೆನ್ನುು  ಆರಿಸಿ. 
೨ನಿಮ್ಮಮ  ನೆಚ್ಚಿಿ ನ ಎರಡು ಪಾತ್ರರ ಗಳನ್ನುು  ಗುರುತಿಸಿ. 
ಅವರಿಗಾಗಿ ವೇೇಷಭೂಷಣಗಳನ್ನುು  
ವಿನ್ಯಾಾ ಸಗೊಳಿಸಿ ಮತ್ತುು  ಮೇೇಕಪ್ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಿಿ . 
(ನಿಮ್ಮಮ  ಸ್ವಂ� ಂತವನ್ನುು  ರಚಿಸಿ. ನೀೀವು ಓದಿದ ಕಥಾ 
ಪುಸ್ತ� ಕದಿಂಂದ ನಕಲು ಮಾಡಬೇೇಡಿ).

೩.ಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ  ಕೊಟಿ್ಟಿ ರುವಂಂತೆ ಪಾರ್ಶ್ವ� ವ 
ರೆಕ್ಕೆೆ ಗಳನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರುವ ವೇೇದಿಕೆಯ 
ಕಾರ್ಡ್್ ಬೋೋರ್ಡ್್ ಮಾದರಿಯನ್ನುು  
ಮಾಡಿ. (ಇದನ್ನುು  ಗುಂಂಪುಗಳಲಿ್ಲಿ  
ಮಾಡಬಹುದು).

೪. 	ಸೆಟ್ ಮತ್ತುು  ಗುಣಲಕ್ಷಣಗಳನ್ನುು  
(ಕುರ್ಚಿಿಗಳು, ಮೇೇಜು ಅಥವಾ ಮರ, 
ಗುಡಿಸಲು, ಇತ್ಯಾಾದಿ ) ಇರಿಸುವ ಮೂಲಕ 
ವೇೇದಿಕೆಯ ಮೇೇಲೆ ಒಂಂದು ದೃಶ್ಯಯ ವನ್ನುು  
ಹೇೇಗೆ ಅಭಿನಯಿಸಬಹುದು ಎಂಂದು 
ಯೋೋಜಿಸಿ. 

	 ಪರ್ಯಾಾಯವಾಗಿ, ನಿಮ್ಮಮ  ಪುಸ್ತ� ಕದಲಿ್ಲಿ  
ಇದರ ರೇೇಖಾಚಿತ್ರರ ವನ್ನುು  ಮಾಡಿ.

ರಂಂಗದ ಭಾಗಗಳು
ಸಿ — ಕೇಂ�ಂದ್ರರ
ಸಿಆರ್  — ಕೇಂ�ಂದ್ರರ  ಬಲ
ಸಿಎಲ್  — ಕೇಂ�ಂದ್ರರ  ಎಡಕ್ಕೆೆ
ಯುಆರ್  — ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ  ಬಲ
ಯುಸಿ — ಮೇೇಲಕ್ಕೆೆ  ಕೇಂ�ಂದ್ರರ
ಯುಎಲ್  — ಮೇೇಲಿನ ಎಡ
ಡಿಆರ್  — ಕೆಳ ಬಲ
ಡಿಸಿ — ಕೆಳ ಸೆಂಂಟರ್
ಡಿಎಲ್  — ಕೆಳ ಎಡಕ್ಕೆೆ

ಏಪ್ರರ ನ್ 
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ದೃಶ್ಯಯ  4: ಬರೆಯಿರಿ, ಸರಿ

ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್    ಎಂಂಬುದು ಕಥೆಗಾರನ 
ಕುಂಂಚವಾಗಿದೆ,	

ಪದಗಳಿಂಂದ ಜಗತ್ತ� ನ್ನುು  ಚಿತ್ರಿಿ ಸುವುದು,	
ಪಾತ್ರರ ಗಳನ್ನುು  ನೃತ್ಯಯ  ಮಾಡಲು 

ಆಹ್ವಾಾ ನಿಸುವುದು 	
ಮತ್ತುು  ಪ್ರೇ�ೇ ಕ್ಷಕರನ್ನುು  ಆಕರ್ಷಿಿಸುವ 
ಮ್ಯಾಾ ಜಿಕ್ ಅನ್ನುು  ರೂಪಿಸುವುದು.

ಉತ್ತ�ಮ  ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   ಹೊಂಂದಿರುವುದು ಯಶಸ್ವಿಿ  
ಪ್ರರ ದರ್ಶಶನದ ಮೊದಲ ಹೆಜೆ್ಜೆ ಯಾಗಿದೆ. 
ಕಟ್ಟಟ ಡದ ಅಡಿಪಾಯವು ಬಲವಾದ 
ರಚನೆಯನ್ನುು  ಹೊಂಂದುವ ಪ್ರರ ಮುಖ 
ಅಂಂಶವಾಗಿರುವಂಂತೆ, ಸರಿಯಾದ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   ಎಲ್ಲಾಾ  
ಸೃಜನಶೀೀಲತೆ ಮತ್ತುು  ಪ್ರರ ತಿಭೆ ಬೆಳೆಯಲು 
ಸರಿಯಾದ ಅಡಿಪಾಯವನ್ನುು  ಸೃಷಿ್ಟಿ ಸುತ್ತ�ದೆ .

ಕಥೆ, ನಾಟಕ, ಚಿತ್ರರ ಕಥೆ, ಸಂಂಭಾಷಣೆ ಹೀೀಗೆ 
ಸಾಮಾನ್ಯಯ ವಾಗಿ ಬಳಸುವ ಪದಗಳು ಮತ್ತುು  
ಪದಗಳನ್ನುು  ಅರ್ಥಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುುವ  ಮೂಲಕ 
ನಾವು ಮೊದಲು ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭಿಸೋೋಣ. 
ಅವರೆಲ್ಲಲ ರೂ ಒಂಂದೇೇ ಆಗಿದ್ದಾಾ ರಾ? ಇಲ್ಲಲ !

ನಾಟಕವು ಲೈೈವ್ ರೂಪದಲಿ್ಲಿ  
ಹೇೇಳಲಾಗುವ ಕಥೆಯಾಗಿದೆ. ಪಾತ್ರರ ಗಳು ಜೀೀವ 
ಪಡೆಯುತ್ತ�ವೆ  ಮತ್ತುು  ಸಂಂದರ್ಭಭಗಳು ನಿಮ್ಮಮ  
ಮುಂಂದೆ ಸಂಂಭವಿಸುತ್ತ�ವೆ . ಆದರೆ ಅದು ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   
(ಲಿಖಿತ ರೂಪ) ರೂಪದಲ್ಲಿಿದ್ದಾಾ  ಗ, ಅದು 
ಕಥೆಯಂಂತೆಯೇೇ ಅಲ್ಲಲ ವೇೇ?

ಕಥೆ ಮತ್ತುು  ನಾಟಕ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   ನಡುವಿನ 
ವ್ಯಯ ತ್ಯಾಾ ಸವೇೇನು?

ಚಟುವಟಿಕೆ (ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ )
ಕಥೆ ನಿರ್ಮಾಾ ಣ ಸೂಚನೆಗಳು: 
ಪ್ರರ ತಿಯೊಬ್ಬಬ ರೂ ವೃತ್ತಾಾಕಾರ /ಸರ್ಕಕಲ್ದಲಿ್ಲಿ  
ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳುುತ್ತಾಾ  ರೆ (ವೃತ್ತ� ವು 
ಸಾಧ್ಯಯ ವಾಗದಿದ್ದದ ರೆ ತಮ್ಮಮ  ಸ್ಥಥ ಳಗಳಲಿ್ಲಿಯೂ 
ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳಳ ಬಹುದು). ಶಿಕ್ಷಕರು ಮೊದಲ 
ವಾಕ್ಯಯ ದಿಂಂದ ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭಿಸುತ್ತಾಾ ರೆ. ಕಥೆಯನ್ನುು  
ನಿರ್ಮಿಿಸಲು ನಿಮ್ಮಮ ಲಿ್ಲಿ  ಪ್ರರ ತಿಯೊಬ್ಬಬ ರೂ 
ಒಂಂದು ಸಾಲು ಸೇೇರಿಸುತ್ತೀ�ೀ ರಿ. ಕೊನೆಯ ವಾಕ್ಯಯ  
ಏನಾಗಿತ್ತುು  ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಎಚ್ಚಚ ರಿಕೆಯಿಂಂದ 
ಆಲಿಸಿ. ನೀೀವು ಅಲ್ಲಿಂ� ಂದ ಮುಂಂದುವರಿಯಬೇೇಕು. 

ಕಥೆಯನ್ನುು  ಪೂರ್ಣಣಗೊಳಿಸಲು 
ಆತುರಪಡಬೇೇಡಿ. ಕಥೆಗಳನ್ನುು  ಆಸಕ್ತಿ�ದಾ ಯಕ 
ಮತ್ತುು  ಸಂಂಕೀೀರ್ಣಣವಾಗಿಸಲು ಪ್ರರ ಯತಿ್ನಿ ಸಿ.

ಮೂಲ: ಎಲ್ಲಲ ರಿಗೂ ಅವಕಾಶ ಸಿಗುವವರೆಗೂ 
ನೀೀವು ಪ್ರರ ತಿಯೊಬ್ಬಬ ರೂ ಒಂಂದು ಸಾಲು 
ಹೇೇಳುತ್ತೀ�ೀ ರಿ. ಕೊನೆಯ ಗುಂಂಪಿನ ಮಕ್ಕಕ ಳು 
ಅದನ್ನುು  ಮುಕ್ತಾಾ ಯಗೊಳಿಸುತ್ತಾಾ ರೆ ಎಂಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಳ ಬೇೇಕು.

ಚರ್ಚೆೆ
ಇದು ಆಸಕ್ತಿ�ದಾ ಯಕ ಕಥೆಯೇೇ? ಇದು ಎಲಿ್ಲಿ  
ನೀೀರಸವಾಯಿತು ಎಂಂದು ನೀೀವು ಭಾವಿಸುತ್ತೀ�ೀ ರಿ? 
ಕಥೆ ಎಂಂದರೇೇನು ಎಂಂದು ನೀೀವು 
ವ್ಯಾಾಖ್ಯಾಾನಿ  ಸಬಹುದೇೇ? ಇದು ಡ್ರಾಾ ಮಾ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   
ನಂಂತೆಯೇೇ ಇದೆಯೇೇ?

ನಿಮ್ಮಮ  ಕಥೆ ಪುಸ್ತ� ಕಕ್ಕಿಂ� ಂತ ಭಿನ್ನನ ವಾದ 
ನಾಟಕ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   ನಲಿ್ಲಿ  ನೀೀವು ಗಮನಿಸುವ 
ವಿಷಯಗಳು ಯಾವುವು? ವಿಶಿಷ್ಟಟ ವಾದ ಕೆಲವು 
ಹೆಸರುಗಳನ್ನುು  ಹೆಸರಿಸಿ.

ಒಂಂದು ಕಥೆ

ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್    ಸಂಂಭಾಷಣೆ
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ಒಂಂದು ಕಥೆ ಇದು ರಚನಾತ್ಮಮ ಕ 
ಅಥವಾ ಸುಸಂಂಬದ್ಧಧ  
ರೂಪದಲಿ್ಲಿ  ಪ್ರರ ಸ್ತುು ತಪಡಿಸಲಾದ 
ನೈೈಜ ಅಥವಾ ಕಾಲ್ಪಪ ನಿಕ 
ಘಟನೆಗಳು, ಅನುಭವಗಳು 
ಅಥವಾ ಸಾಹಸಗಳ ನಿರೂಪಣೆ 
ಅಥವಾ ವಿವರಣೆಯಾಗಿದೆ. 
ಇದು ಸಾಮಾನ್ಯಯ ವಾಗಿ 
ಕಾಲಾನಂಂತರದಲಿ್ಲಿ  
ತೆರೆದುಕೊಳ್ಳುುವ  ಸಂಂಬಂಂಧಿತ 
ಘಟನೆಗಳ ಸರಣಿಯನ್ನುು  
ಒಳಗೊಂಂಡಿರುತ್ತ�ದೆ , ಹೆಚ್ಚಾಾ ಗಿ 
ಸವಾಲುಗಳನ್ನುು  ಎದುರಿಸುವ, 
ರೂಪಾಂಂತರಗಳಿಗೆ ಒಳಗಾಗುವ 
ಮತ್ತುು  ನಿರೂಪಣೆಯ ಒಟ್ಟಾಾ ರೆ 
ಅಭಿವೃದಿ್ಧಿ ಗೆ ಕೊಡುಗೆ 
ನೀೀಡುವ ಪಾತ್ರರ ಗಳನ್ನುು  
ಒಳಗೊಂಂಡಿರುತ್ತ�ದೆ .

ಗಮನಾರ್ಹಹ ವ್ಯಯ ತ್ಯಾಾ ಸವೆಂಂದರೆ ಕಥೆಯು 
ಪ್ಯಾಾ ರಾಗ್ರಾಾ ಫ್ ರೂಪದಲ್ಲಿಿದೆ , ಆದರೆ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   
'ಸಂಂಭಾಷಣೆಗಳನ್ನುು ' ಹೊಂಂದಿದೆ.

ಜನರು ಪ್ರರ ತಿದಿನ ಸಂಂಭಾಷಣೆ ನಡೆಸುವುದನ್ನುು  
ನೀೀವು ನೋೋಡುತ್ತೀ�ೀ ರಿ ಅಥವಾ ಕೇೇಳುತ್ತೀ�ೀ ರಿ ಎಂಂದು 
ನನಗೆ ಖಾತ್ರಿಿ ಯಿದೆ. ಮನೆಯಲಿ್ಲಿ , ರಸ್ತೆ� ಯಲಿ್ಲಿ , 
ಶಾಲೆಗಳಲಿ್ಲಿ  - ಎಲ್ಲೆೆ ಡೆ. ಅಂಂಗಡಿಯವರು ಮತ್ತುು  
ಗ್ರಾಾ ಹಕರ ನಡುವೆ ಒಂಂದು ಸರಳ ಸಂಂಭಾಷಣೆಯನ್ನುು  
ಬರೆಯಲು ಪ್ರರ ಯತಿ್ನಿ ಸೋೋಣ. ಇದು ನೀೀವು 
ನೋೋಡಿದ ವಿಷಯಗಳಿಂಂದ ಅಥವಾ 
ಸಂಂಪೂರ್ಣಣವಾಗಿ ಕಾಲ್ಪಪ ನಿಕವಾಗಿರಬಹುದು.

ಗ್ರಾಾ ಹಕ: 

ಅಂಂಗಡಿಯವನು: 

ಗ್ರಾಾ ಹಕ: 

ಅಂಂಗಡಿಯವನು: 

ನೀೀವು ಸಂಂಭಾಷಣೆಯನ್ನುು  
ಮುಂಂದುವರಿಸಲು ಬಯಸಿದರೆ ನಿಮ್ಮಮ  ನೋೋಟ್ 
ಬುಕ್ ಬಳಸಿ. ಅದು ನಿಮಗೆ ಬೇೇಕಾದಷ್ಟುು  ಕಾಲ 
ನಿಮ್ಮೊಂಂ�ದಿಗೆ  ಇರಬಹುದು.

ನಿಮ್ಮಮ  ಮೊದಲ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   ಬರೆದಿದ್ದದ ಕ್ಕೆೆ  
ಅಭಿನಂಂದನೆಗಳು! 

ಈಗ ನಾವು ಮುಂಂದಿನ ಹಂಂತಕ್ಕೆೆ  ಹೋೋಗೋೋಣ. 
ನೀೀವು ಎಚ್ಚಚ ರಿಕೆಯಿಂಂದ ಗಮನಿಸಿದರೆ, ನೀೀವು 
ಬರೆದ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   ನೀೀವು ನೋೋಡಿದ ನಾಟಕ ಅಥವಾ 
ನೀೀವು ಕೇೇಳಿದ ಕಥೆಗಿಂ�ತ ಭಿನ್ನನ ವಾಗಿದೆ. ಏನು 
ಕಾಣೆಯಾಗಿದೆ?

ಒಂಂದು ಸಂಂಭಾಷಣೆ 
ಇದು ಇಬ್ಬಬ ರು ಅಥವಾ 
ಹೆಚ್ಚುು  ಜನರ ನಡುವಿನ 
ಸಂಂವಾದಾತ್ಮಮ ಕ, ಮೌಖಿಕ 
ವಿನಿಮಯವಾಗಿದೆ. ಇದು 
ಸಾಮಾಜಿಕ ಮತ್ತುು  ಸಂಂವಹನ 
ಪ್ರರ ಕ್ರಿ� ಯೆಯಾಗಿದ್ದುು , ಇದರಲಿ್ಲಿ  
ಭಾಗವಹಿಸುವವರು 
ಮಾತನಾಡುವುದು 
ಮತ್ತುು  ಕೇೇಳುವುದು, 
ಸಾಂಂದರ್ಭಿಿಕ, ಔಪಚಾರಿಕ 
ಅಥವಾ ರಚನಾತ್ಮಮ ಕ 
ಸಂಂಭಾಷಣೆಯಲಿ್ಲಿ  
ತೊಡಗುವುದು ಆಗಿದೆ.
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ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭ ಮಧ್ಯಯ ಅಂಂತ್ಯಯ

ಪಾತ್ರರ ಗಳು ಯಾವುವು?
ಎಲಿ್ಲಿ  ಮತ್ತುು  ಯಾವಾಗ?
ಪಾತ್ರರ ಗಳಿಗೆ ಏನು ಬೇೇಕು?

ಅವರಿಗಿರುವ ಸಮಸ್ಯೆೆ  ಏನು?
ಪಾತ್ರರ ಗಳಿಗೆ ಏನಾಗುತ್ತ�ದೆ ?

ಅವರು ಅದಕ್ಕೆೆ  ಹೇೇಗೆ 
ಪ್ರರ ತಿಕ್ರಿ� ಯಿಸುತ್ತಾಾ ರೆ?

ಸಮಸ್ಯೆೆ  ಬಗೆಹರಿದಿದೆಯೇೇ?
ಅದನ್ನುು  ಹೇೇಗೆ ಮತ್ತುು  
ಯಾರು ಮಾಡುತ್ತಾಾ ರೆ?

ಅಂಂತಿಮ ತೀೀರ್ಮಾಾನವೇೇನು?

ಇದು ಕಥೆ ಅಥವಾ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟಟ   ನ ಮೂರು ಭಾಗಗಳನ್ನುು  ನಮಗೆ ತಿಳಿಸುತ್ತ� ದೆ

ನೀೀವು 'ಮಧ್ಯಯ 'ವನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿದರೆ, 
ನಾವು 'ಸಮಸ್ಯೆೆ ' ಬಗೆ್ಗೆ  ಮಾತನಾಡುತ್ತೇ� ೇವೆ. 
ಇದು ಯಾವುದೇೇ ಕಥೆ ಅಥವಾ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   ನ 
ಪ್ರರ ಮುಖ ಭಾಗವಾಗಿದೆ. ಇದನ್ನುು  
- 'ಸಂಂಘರ್ಷಷ' ಕರೆಯಲಾಗುತ್ತ�ದೆ .

ನಮಗೆಲ್ಲಲ ರಿಗೂ ತಿಳಿದಿರುವ ಈ 
ಜನಪ್ರಿಿ ಯ ಕಥೆಯಲಿ್ಲಿ  ಸಂಂಘರ್ಷಷವನ್ನುು  
ಹೇೇಗೆ ಬಳಸಲಾಗಿದೆ ಎಂಂಬುದರ ಒಂಂದು 
ಉದಾಹರಣೆ ಇಲ್ಲಿಿದೆ -'ಹರೇೇ ಮತ್ತುು  ಆಮೆ'.’

ಸಂಂಘರ್ಷಷ ಇದು 
ಅಡೆತಡೆಗಳನ್ನುು  ಸೃಷಿ್ಟಿ ಸುವ 
ಮತ್ತುು  ಕಥೆಯನ್ನುು  
ಮುಂಂದಕ್ಕೆೆ  ಕೊಂಂಡೊಯ್ಯುುವ  
ಕಥೆಯೊಳಗಿನ ಪಾತ್ರರ ಗಳು 
ಅಥವಾ ಅಂಂಶಗಳ ನಡುವಿನ 
ಹೋೋರಾಟ ಅಥವಾ 
ಭಿನ್ನಾಾ ಭಿಪ್ರಾಾ ಯವಾಗಿದೆ. 
	 ಕಥೆ ಹೇೇಳುವಲಿ್ಲಿ  
ಸಂಂಘರ್ಷಷವು ಒಂಂದು 
ಮೂಲಭೂತ ಅಂಂಶವಾಗಿದೆ, 
ಏಕೆಂ�ದರೆ ಇದು ಪಾತ್ರರ ಗಳು 
ಪ ರಿ ಹ ರಿ ಸ ಬೇೇ ಕಾದ  
ಸವಾಲುಗಳು, ಸಂಂದಿಗ್ಧಧತೆ ಗಳು 
ಅಥವಾ ವಿರುದ್ಧಧ  ಶಕ್ತಿ� ಗಳನ್ನುು  
ಪರಿಚಯಿಸುತ್ತ�ದೆ . 
	 ಆ ಸ ಕ್ತಿ� ಯ ನ್ನುು  
ಬೆಳೆಸಲು, ಪ್ರೇ� ೇಕ್ಷಕರನ್ನುು  
ತೊಡಗಿಸಿಕೊಳ್ಳಳ ಲು ಮತ್ತುು  
ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್ನ�ನ   ಲಿ್ಲಿ  ಪಾತ್ರರ  ಅಭಿವೃದಿ್ಧಿ ಗೆ 
ಚೌಕಟ್ಟಟ ನ್ನುು  ಒದಗಿಸಲು ಈ 
ಉದ್ವೇ� ೇಗದ ಅತ್ಯಯ ಗತ್ಯಯ ವಿದೆ.

ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭ
ಮೊಲ ಮತ್ತುು  ಆಮೆ  

ಓಟದಲಿ್ಲಿ

ಅಂಂತ್ಯಯ
ಆಮೆ ಓಟವನ್ನುು  
ಗೆಲ್ಲುುತ್ತ�ದೆ  , ಮೊಲ 

ನಿರಾಶೆಗೊಳ್ಳುುತ್ತ�ದೆ  .

ಮಧ್ಯಯ
ಮೊಲ ವಿಶ್ರಾಂ� ಂತಿ 

ಪಡೆಯುತ್ತ�ದೆ , ಆಮೆ 
ಮುಂಂದಹೋೋಗುತ್ತ�ದೆ
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ಉದಾಹರಣೆ ೧ — ಸಂಂಘರ್ಷಷವಿಲ್ಲಲ ದ ಸಂಂಭಾಷಣೆ

ಸಂಂಘರ್ಷಷವು ಹೇೇಗೆ ವ್ಯಯ ತ್ಯಾಾ ಸವನ್ನುಂ� ಂಟು ಮಾಡುತ್ತ�ದೆ  ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ನೋೋಡೋೋಣ.

ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ನಮಸ್ತೆ� ! ನನ್ನನ  ಸಹೋೋದರಿಯ ಹುಟ್ಟುು ಹಬ್ಬಬ ಕ್ಕೆೆ  ನನಗೆ ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ ಬೇೇಕು.
ಅಂಂಗಡಿಯವನು: ಸರಿ. ನಿಮಗೆ ಯಾವ ರೀೀತಿಯ ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ ಬೇೇಕು?
ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ನನ್ನನ  ಸಹೋೋದರಿ ವೆನಿಲ್ಲಾಾ  ಪರಿಮಳಯುಕ್ತ�  ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ ಗಳನ್ನುು  
ಇಷ್ಟಟ ಪಡುತ್ತಾಾ ಳೆ.
ಅಂಂಗಡಿಯವನು: ನಮ್ಮಮ ಲಿ್ಲಿ  ಮೂರು ವಿಧಗಳಿವೆ. ಸಾದಾ ವೆನಿಲ್ಲಾಾ , ನಟ್ಸ್್ ಗಳೊಂಂದಿಗೆ 
ವೆನಿಲ್ಲಾಾ , ಮತ್ತುು  ವೇೇಪರ್ಸ್‌‌� ವೆನಿಲ್ಲಾಾ  ಮತ್ತುು  ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ ಹೊಂಂದಿರುವವಿವೆ.
ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ನಾನು ಬೀೀಜಗಳೊಂಂದಿಗೆ ವೆನಿಲ್ಲಾಾವ ನ್ನುು  ಸೇೇವಿಸುತ್ತೇ� ೇನೆ.
ಅಂಂಗಡಿಯವನು: ನೀೀವು ಉಡುಗೊರೆ ಸುತ್ತುು ವಿಕೆಯನ್ನುು  ಬಯಸುವಿರಾ?
ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ಹೌದು ದಯವಿಟ್ಟುು .
ಅಂಂಗಡಿಯವನು:  ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ ನ್ನುು  ಉಡುಗೊರೆಯಾಗಿ ಕಾಗದದಲಿ್ಲಿ  ಸುತ್ತ� ಲು ! ಇದು 
ನಿಮಗೆ ೫೦ರೂ. ವೆಚ್ಚಚ ವಾಗುತ್ತ�ದೆ .
ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ಹಣವನ್ನುು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿಿ . ಧನ್ಯಯ ವಾದಗಳು!

ಉದಾಹರಣೆ ೨ - ಸಂಂಘರ್ಷಷದೊಂಂದಿಗಿನ ಸಂಂಭಾಷಣೆ

ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ನಮಸ್ತೆ� ! ನನ್ನನ  ಸಹೋೋದರಿಯ 
ಹುಟ್ಟುು ಹಬ್ಬಬ ಕ್ಕೆೆ  ನನಗೆ ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ ಬೇೇಕು.
ಅಂಂಗಡಿಯವನು: ಸರಿ. ಯಾವ ರೀೀತಿಯ 
ಚಾಕೊಲೇೇಟ್?
ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ನನ್ನನ  ಸಹೋೋದರಿ ವೆನಿಲ್ಲಾಾ  ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ 
ಗಳನ್ನುು  ಇಷ್ಟಟ ಪಡುತ್ತಾಾ ಳೆ.
ಅಂಂಗಡಿಯವನು: ಕ್ಷಮಿಸಿ, ನಮ್ಮಮ ಲಿ್ಲಿ  ಮೂರು 
ಪ್ರರ ಕಾರಗಳಾದ ಸಾದಾ, ಸ್ಟ್ರಾಾ�ಬೆ ರಿ ಮತ್ತುು  ಕ್ಯಾಾರಮೆ ಲ್ 
ಇವೆ. 
ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ಓಹ್, ಆದರೆ ನನ್ನನ  ಸಹೋೋದರಿ 
ವೆನಿಲ್ಲಾಾವ ನ್ನುು  ಇಷ್ಟಟ ಪಡುತ್ತಾಾ ಳೆ. 'ಸರಿ. ನನಗೆ 
ಕ್ಯಾಾರಮೆ ಲ್ ಕೊಡಿ ಮತ್ತುು  ದಯವಿಟ್ಟುು  ಅದನ್ನುು  
ಉಡುಗೊರೆ ಕಾಗದದಲಿ್ಲಿ  ಸುತ್ತಿ� .
ಅಂಂಗಡಿಯವನು: ಓಹ್, ನಮ್ಮಮ ಲಿ್ಲಿ  ಉಡುಗೊರೆ 
ಕಾಗದ ಮುಗಿದಿದೆ. ನಾನು ಅದನ್ನುು  ಸಾಮಾನ್ಯಯ  

ಕಂ�ದು ಕಾಗದದಲಿ್ಲಿ  ಸುತ್ತ� ಬಹುದೇೇ?
ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ಇದು ನ್ಯಾಾ ಯೋೋಚಿತವಲ್ಲಲ . ಮೊದಲಿಗೆ, 
ನಾನು ಬಯಸಿದ ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ ನಿಮ್ಮಮ  ಬಳಿ 
ಇರಲಿಲ್ಲಲ , ಈಗ ನಿಮ್ಮಮ  ಬಳಿ ಉಡುಗೊರೆ ರ್ಯಾಾಪ್ 
ಇಲ್ಲಲ ! ನಾನು ಇನ್ನೊಂಂ� ದು ಅಂಂಗಡಿಗೆ ಹೋೋಗುತ್ತೇ� ೇನೆ. 
ನನಗೆ ಇಲ್ಲಿಂ� ಂದ ಏನೂ ಬೇೇಡ.
ಅಂಂಗಡಿಯವನು: ಹೇೇ... ನಿರೀೀಕ್ಷಿ�ಸಿ  ... ನಾನು 
ಅದನ್ನುು  ವ್ಯಯ ವಸ್ಥೆೆ  ಮಾಡಲು ಪ್ರರ ಯತಿ್ನಿ ಸುತ್ತೇ� ೇನೆ 
(ಫೋೋನ್ ಎತ್ತಿ�ಕೊಂ ಂಡು ಯಾರೊಂಂದಿಗಾದರೂ 
ಮಾತನಾಡುತ್ತೇ� ೇನೆ). ಚಿಂಂತಿಸಬೇೇಡಿ. ನೀೀವು ವೆನಿಲ್ಲಾಾ  
ಚಾಕೊಲೇೇಟ್ ಮತ್ತುು  ಉಡುಗೊರೆ ರ್ಯಾಾಪ್ 
ಪಡೆಯುತ್ತಿ�ದ್ದೀೀ�  ರಿ. ನಾನು ಅದನ್ನುು  ನಮ್ಮಮ  
ಸಂಂಗ್ರ� ಹಣೆಯಿಂಂದ ನಿಮಗಾಗಿ ಕೊಡುತ್ತೀ�ೀದ್ದೇೇ�  ನೆ. 
ತೊಂಂದರೆಗಾಗಿ ಕ್ಷಮಿಸಿ.
ಗ್ರಾಾ ಹಕ: ಯಾವ ತೊಂಂದರೆಯಿಲ್ಲಲ . ಧನ್ಯಯ ವಾದಗಳು!
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ಎರಡನೇೇ ಉದಾಹರಣೆಯಲಿ್ಲಿನ 
ಸಂಂಘರ್ಷಷವು ನೀೀವು ಮೊದಲ 
ಉದಾಹರಣೆಯಲಿ್ಲಿ  ನೋೋಡಿದ ನೀೀರಸ 
ಸಂಂಭಾಷಣೆಯಲಿ್ಲಿ  ಕೆಲವು ಭಾವನೆ ಮತ್ತುು  
ನಾಟಕವನ್ನುು  ಹುಟ್ಟುು ಹಾಕಿದೆಯೇೇ? ಈ 
ರೀೀತಿಯಾಗಿ ನೀೀವು ನಿಮ್ಮಮ  ಸಂಂಪೂರ್ಣಣ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   
ಅನ್ನುು  ಆಸಕ್ತಿ�ದಾ ಯಕವಾಗಿಸಬಹುದು.. 

ಈಗ, ಹಿಂಂತಿರುಗಿ ಹೋೋಗಿ ನೀೀವು ಬರೆದ 
ಅಂಂಗಡಿಯವರ ಸಂಂಭಾಷಣೆಯಲಿ್ಲಿ  ನಿಮಗೆ 
ಸಂಂಘರ್ಷಷವಿದೆಯೇೇ ಎಂಂದು ಪರಿಶೀೀಲಿಸಿ. ಕಥೆ 
ಕಟ್ಟುುವ  ಆಟದಲಿ್ಲಿ  ನೀೀವು ಸಂಂಘರ್ಷಷವನ್ನುು  
ಹೊಂಂದಿದ್ದೀೀ� ರಾ? ನಾವು ಅದನ್ನುು  ಮತ್ತೆ�  
ಆಡೋೋಣ.

ಚಟುವಟಿಕೆ (ತರಗತಿಯಲ್ಲಿಿ  - 
ಮುಂಂದುವರಿಯುತ್ತ� ದೆ)
ಒಂಂದೇೇ ಕಥೆಯನ್ನುು  ನಿರ್ಮಿಿಸುವ ಆಟದ 
ಎರಡನೇೇ ಹಂಂತವನ್ನುು  ಆಡೋೋಣ.
ಸೂಚನೆಗಳು: ಪ್ರರ ತಿಯೊಬ್ಬಬ ರೂ 
ವೃತ್ತಾಾಕಾರದ ಲಿ್ಲಿ  ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳುುತ್ತಾಾ  ರೆ (ವೃತ್ತ� ವು 
ಸಾಧ್ಯಯ ವಾಗದಿದ್ದದ ರೆ ಆಯಾ ಸ್ಥಥ ಳಗಳಲಿ್ಲಿ  
ಕುಳಿತುಕೊಳ್ಳಳ ಬಹುದು). ಶಿಕ್ಷಕರು ಮೊದಲ 
ವಾಕ್ಯಯ ದಿಂಂದ ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭಿಸುತ್ತಾಾ ರೆ. ಕಥೆಯನ್ನುು  
ನಿರ್ಮಿಿಸಲು ನಿಮ್ಮಮ ಲಿ್ಲಿ  ಪ್ರರ ತಿಯೊಬ್ಬಬ ರೂ 
ಒಂಂದು ಸಾಲು ಸೇೇರಿಸುತ್ತೀ�ೀ ರಿ. ಕೊನೆಯ ವಾಕ್ಯಯ  
ಏನಾಗಿತ್ತುು  ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಎಚ್ಚಚ ರಿಕೆಯಿಂಂದ 
ಆಲಿಸಿ. ನೀೀವು ಅಲ್ಲಿಂ� ಂದ ಮುಂಂದುವರಿಯಬೇೇಕು. 

ಕಥೆಯನ್ನುು  ಪೂರ್ಣಣಗೊಳಿಸಲು 
ಆತುರಪಡಬೇೇಡಿ. ಕಥೆಗಳನ್ನುು  ಆಸಕ್ತಿ�ದಾ ಯಕ 
ಮತ್ತುು  ಸಂಂಕೀೀರ್ಣಣವಾಗಿಸಲು ಪ್ರರ ಯತಿ್ನಿ ಸಿ.		
					   

ಆಧುನೀೀಕೃತ: 'ನಾಯಕನು 
ಮರೆತುಬಿಡುತ್ತಾಾ ನೆ' ಅಥವಾ 'ಈ ಪಾತ್ರರ ವು 
ತುಂಂಬಾ ಹಸಿದಿದೆ' ಅಥವಾ 'ಇದ್ದದ ಕ್ಕಿಿದ್ದಂ�  ಂತೆ 
ದೀೀಪಗಳು ಆರಿಹೋೋದವು' ಎಂಂಬ ಯಾದೃಚಿ್ಛಿ ಕ 
ಪದಗುಚ್ಛಛ ಗಳೊಂಂದಿಗೆ ೧೦-೧೫ ಚಿಟ್ಗಗ ಳನ್ನುು  
ಮಾಡಿ. ಇವುಗಳು ನಿಮಗೆ ಈಗ ತಿಳಿದಿರುವ 
'ಟ್ವಿಿಸ್ಟ್್  -ಇನ್-ದಿ-ಟೇೇಲ್' ಅಥವಾ ಹೆಚ್ಚುು  
ವೃತ್ತಿ� ಪರ ಭಾಷೆಯನ್ನುು  ತರಲು ಉದ್ದೇೇ� ಶಿಸಿವೆ-
ಇವು 'ಸಂಂಘರ್ಷಷಗಳು'.

ನೀೀವು ಈ ಹಿಂಂದೆ ಮಾಡಿದಂಂತೆ, ಕಥೆಗೆ 
ಒಂಂದು ವಾಕ್ಯಯ ವನ್ನುು  ಕೊಡುಗೆಯಾಗಿ ನೀೀಡಿ. 
ಪ್ರರ ತಿ ಹತ್ತುು  ಸಾಲುಗಳ ನಂಂತರ ನೀೀವು ಒಂಂದು 
ಚಿಟ್ ಅನ್ನುು  ಆಯ್ಕೆೆ  ಮಾಡಿದ ನಂಂತರ, 
ಕಥೆಯಲಿ್ಲಿ  ಒಂಂದು ತಿರುವು ಇರುತ್ತ�ದೆ  ಮತ್ತುು  
ನೀೀವು ಕಥೆಯಲಿ್ಲಿ  ಸೇೇರಿಸಬೇೇಕಾಗುತ್ತ�ದೆ . 
ಆರಂಂಭ-ಮಧ್ಯಯ -ಅಂಂತ್ಯಯ ಕ್ಕೆೆ  ಗಮನ ಕೊಡಿ. 
ಮಕ್ಕಕ ಳ ಕೊನೆಯ ಗುಂಂಪು ಸಂಂಘರ್ಷಷವನ್ನುು  
ಪರಿಹರಿಸಬೇೇಕು ಮತ್ತುು  
ಮುಕ್ತಾಾ ಯಗೊಳಿಸಬೇೇಕು.

ನಿಮಗೆ ಬೇೇಕಾದಷ್ಟುು  ಬಾರಿ ಈ ಆಟವನ್ನುು  
ಆಡಿರಿ. ಮಕ್ಕಕ ಳ ಕ್ರ�ಮವ ನ್ನುು  ಬದಲಾಯಿಸಿ. 
ಕಥೆಯ ಹರಿವು, ಸಂಂಘರ್ಷಷ ಮತ್ತುು  ಅದರ 
ಪರಿಹಾರದ ಬಗೆ್ಗೆ  ಪರಿಚಿತರಾಗಲು ಇದು 
ನಿಮಗೆ (ಅವರಿಗೆ) ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್ತ�ದೆ . 
ಮೂಲಭೂತ ವಿಷಯಗಳ ಬಗೆ್ಗೆ  ಅಂಂತಹ 
ತಿಳುವಳಿಕೆಯೊಂಂದಿಗೆ, ನೀೀವು ಈಗ ಕೆಲವು 
ಗಂ�ಭೀೀರವಾದ ಸ್ಕ್ರಿ�ಿಪ್ಟ್್   ಬರವಣಿಗೆಗೆ 
ಇಳಿಯಬಹುದು.

ನಿಮ್ಮಮ  ಸ್ವಂ� ಂತ ನಾಟಕವನ್ನುು  ಬರೆಯಲು 
ಸರಳ ಹಂಂತಗಳು ಇಲ್ಲಿಿವೆ ! ಮೊದಲು ನಿಮ್ಮಮ  
ಪುಸ್ತ� ಕದಲಿ್ಲಿ  ಮೂರು ಭಾಗಗಳ ಬಗೆ್ಗೆ  
ಟಿಪ್ಪಪ ಣಿಗಳನ್ನುು  ಮಾಡಿ -
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ಆರಂಂಬದೊಂಂದಿಗೆ ಪ್ರಾಾ ರಂಂಸಿ ನಂಂತರ ನೀೀವು ಮಧ್ಯಯ ದ 
ಬಗೆ್ಗೆ  ಯೋೋಚಿಸಬಹುದು

ಕೊನೆಗೆ, 	
ಅಂಂತ್ಯಯ

ಪಾತ್ರರ ಗಳು ಯಾರು (ಅವರ 
ಹೆಸರುಗಳು, ವಯಸ್ಸುು , ಕೆಲಸ, 

ಇತ್ಯಾಾದಿ )?
ಇದು ಎಲಿ್ಲಿ  ಮತ್ತುು  ಯಾವಾಗ 

ನಡೆಯುತ್ತಿ�ದೆ ?

ಸಂಂಘರ್ಷಷ ಎಂಂದರೇೇನು?
ಇದನ್ನುು  ಹೇೇಗೆ 

ಪರಿಚಯಿಸಲಾಗುತ್ತ�ದೆ ?
ಪಾತ್ರರ ಗಳು ಏನು 

ಮಾಡುತ್ತ�ವೆ ?

ಸಂಂಘರ್ಷಷವನ್ನುು  ಹೇೇಗೆ 
ಪರಿಹರಿಸಲಾಗುತ್ತ�ದೆ ?

ಪಾತ್ರರ ಗಳಿಗೆ 
ಏನಾಗುತ್ತ�ದೆ ?
ತೀೀರ್ಮಾಾನ.

ನಿಮ್ಮಮ  ಪುಸ್ತ� ಕದಲಿ್ಲಿ  ಇದರೊಂಂದಿಗೆ, ನೀೀವು ಸಂಂಭಾಷಣೆಗಳನ್ನುು  ಬರೆಯಲು 
ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭಿಸಬಹುದು.

ಪ್ರರ ತಿ ಕಥೆಯಲಿ್ಲಿ , ನೀೀವು ಓದುವ ಅಥವಾ 
ನೋೋಡುವ ಚಲನಚಿತ್ರರ ದಲಿ್ಲಿ , ಕಥೆಯ ಮೂರು 
ಭಾಗಗಳನ್ನುು  ಗುರುತಿಸಲು ಪ್ರರ ಯತಿ್ನಿ ಸಿಃಃ 

ಆರಂಂಭ-ಮಧ್ಯಯ -ಅಂಂತ್ಯಯ . ಅಲ್ಲಲ ದೆ, 
ಸಂಂಘರ್ಷಷವನ್ನುು  ಹೇೇಗೆ ಪರಿಚಯಿಸಲಾಗುತ್ತ�ದೆ  
ಮತ್ತುು  ಪರಿಹರಿಸಲಾಗುತ್ತ�ದೆ  ಎಂಂಬುದನ್ನುು  

ಕಂ�ಡುಕೊಳ್ಳಿಿ . ವಿವರಗಳನ್ನುು  ಬರೆಯಿರಿ.
ಚಲನಚಿತ್ರರ  ಅಥವಾ ಸ್ಟೋೋ� ರಿಬುಕ್ ನ 
ಹೆಸರು ಕಥೆಯ ಭಾಗಗಳು

ಪ್ರಾಾ ರಂಂಭ 

ಮಧ್ಯಯ  (ಸಂಂಘರ್ಷಷ) 

ಅಂಂತ್ಯಯ  

ನಮ್ಮಮ  ಕಾಲದ ಜನಪ್ರಿಿ ಯ 
ಬರಹಗಾರರು (ಇಂಂಗ್ಲಿಿ ಷ್)

ಕಥೆಗಳು ಅಥವಾ 
ಕಾದಂಂಬರಿಗಳು 
(ಲೇೇಖಕರು)

ನಾಟಕ 	
(ನಾಟಕಕಾರರು)

ಸುಧಾ ಮೂರ್ತಿಿ
ಆರ್.ಕೆ.ನಾರಾಯಣ್

ರಸ್ಕಿಿ ನ್ ಬಾಂಂಡ್

ರವೀಂ�ಂದ್ರರ ನಾಥ 
ಟ್ಯಾಾಗೋೋ ರ್

ಶೆಲ್ ಸಿಲ್ವವ ರ್ಸ್ಟೈ� ೈ�ನ್
ಟಾರೊ ಯಾಶಿಮಾ

ಇತರರನ್ನುು  ಓದುವುದುಕೃತಿಗಳು 
ಸ್ಪೂೂರ್ತಿಿದಾ ಯಕವಾಗಿವೆ ಮತ್ತುು  ನಿಮ್ಮಮ  ಕೆಲಸಕ್ಕೆೆ  
ಕಲ್ಪಪ ನೆಗಳನ್ನುು  ನೀೀಡಬಹುದು.

ಬರೆಯಿರಿ! ಸಂಂತೋೋಷದಾಯಕ 
ಬರವಣಿಗೆ


