
ಅಧ್ಯಾಾ ಯ ೫
ಪಿ್ರಿ ಟಿಂಂಗ್್ಸ್  /ಮುದ್ರರ ಣಗಳಿಗೆ 
ಮುದ್ರೆೆ ಗಳು

ಈ ಅಧ್ಯಾಾ ಯದಲ್ಲಿ , ನೀೀವು ಮುದ್ರೆೆ ಗಳ ವಿನ್ಯಾಾಸ , 
ಉದ್ದೇೇ�ಶ  ಮತ್ತುು  ಕಲಾತ್ಮಮ ಕ ಗುಣಗಳ ಬಗೆ್ಗೆ  
ಕಲಿಯುವಿರಿ. ಇತಿಹಾಸದ ಮೂಲಕ 
ಮುದ್ರೆೆ ಗಳ ಉದಾಹರಣೆಗಳಿಂಂದ ಸ್ಫೂೂ ರ್ತಿಿ 
ಪಡೆದು, ನೀೀವು ನಿಮ್ಮಮ  ಸ್ವಂ� ಂತ ಮುದ್ರೆೆ ಗಳನ್ನುು  
ವಿನ್ಯಾಾಸಗೊ ಳಿಸುತ್ತೀ� ೀರಿ ಮತ್ತುು  ಅವುಗಳನ್ನುು  
ಕರಕುಶಲತೆಗೆ ವಿವಿಧ ವಸ್ತುು ಗಳೊಂಂದಿಗೆ 
ಪ್ರರ ಯೋೋಗಿಸುತ್ತೀ� ೀರಿ. ಈ ಪ್ರರ ಕ್ರಿ�ಯೆ ಯಲಿ್ಲಿ , ನೀೀವು 
ಕಾಗದ ಮತ್ತುು  ಬಟೆ್ಟೆ  ಎರಡರ ಮೇೇಲೂ ನಿಮ್ಮಮ  
ಮುದ್ರೆೆ ಗಳನ್ನುು  ಪರೀೀಕ್ಷಿ� ಸುತ್ತೀ� ೀರಿ. ನೀೀವು ಈ 

ಪ್ರರ ಕ್ರಿ�ಯೆ ಯನ್ನುು  ಅಜ್ರಾಾ ಖ್ ಬ್ಲಾಾ ಕ್ ಮುದ್ರರ ಣದ 
ಜವಳಿ ಸಂಂಪ್ರರ ದಾಯದೊಂಂದಿಗೆ ಸಂಂಪರ್ಕಿಿಸಲು 
ಸಾಧ್ಯಯ ವಾಗುತ್ತ� ದೆ. ಬ್ಲಾಾ ಕ್ ಗಳಂಂತಹ ನಿಮ್ಮಮ  
ಸ್ವಂ� ಂತ ಮುದ್ರೆೆ ಗಳನ್ನುು  ಬಳಸಿಕೊಂಂಡು, ಕಾಗದ, 
ಬಟೆ್ಟೆ  ಮತ್ತುು  ಇತರ ಮೇೇಲ್ಮೈ� ೈಗಳಲಿ್ಲಿ  ನಿಮ್ಮಮ  
ಸ್ವಂ� ಂತ ಮುದ್ರರ ಣಗಳನ್ನುು  ರಚಿಸಲು ನೀೀವು 
ಆಸಕ್ತಿ� ದಾಯಕ ಮಾದರಿಗಳನ್ನುು  ಸಹ 
ಮಾಡಬಹುದು.
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ಚಟುವಟಿಕೆ  ೧: 
ಮುದ್ರರ ಣಗಳನ್ನುು  
ನೋೋಡೋೋಣ
ನಿಮ್ಮಮ  ಶಿಕ್ಷಕರು, ಶಾಲಾ ಪ್ರಾಂ� ಂಶುಪಾಲರು ಅಥವಾ 
ನಿಮ್ಮಮ  ಶಾಲೆಯಲಿ್ಲಿ  ಯಾರಾದರೂ ಮುದ್ರೆೆ ಗಳು 
ಮತ್ತುು  ರಬ್ಬಬ ರ್ ಸ್ಟಾಂ� ಂಪ್ ಗಳನ್ನುು  ಬಳಸುವುದನ್ನುು  
ನೀೀವು ಎಂಂದಾದರೂ ನೋೋಡಿದ್ದೀೀ� ರಾ?

ಮುದ್ರೆೆಯೊಂ ಂದಿಗೆ ಯಾವುದೇೇ ಕಾಗದ ಅಥವಾ 
ದಾಖಲೆಯನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿಯಲು ನಿಮ್ಮಮ  ಶಿಕ್ಷಕರ 
ಸಹಾಯವನ್ನುು  ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿಿ . ಈ ಪ್ರರ ಶ್ನೆೆ ಗಳನ್ನುು  
ಚರ್ಚಿಿಸಿ:

೧.	 ಮುದ್ರೆೆ ಯ ಮೇೇಲಿನ ಚಿತ್ರರ  ಅಥವಾ 	
	 ಪಠ್ಯಯ  ಯಾವುದು?

೨.	ಮುದ್ರೆೆ  ಏನನ್ನುು  ತಿಳಿಸುತ್ತ� ದೆ?
೩.	 ಮುದ್ರೆೆ ಗಳನ್ನುು  ಯಾವುದಕ್ಕೆ  		

	 ಬಳಸಲಾಗುತ್ತ� ದೆ?

	 ಮುದ್ರೆೆ ಗಳು ಚಿತ್ರರ  ಚಿಹ್ನೆೆ  ಅಥವಾ 
ಪಠ್ಯಯ ವನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿರಬಹುದು. ವ್ಯಯ ಕ್ತಿ� ಗಳು, 
ಸಮಾಜಗಳು, ಸಾಮ್ರಾಾಜ್ಯ ಯ ಗಳು, ಸಂಂಸ್ಥೆೆ ಗಳು 
ಮತ್ತುು  ಸಂಂಸ್ಥೆೆ ಗಳ ಜೀೀವನ, ದಿನಚರಿ, 
ಸಾಮಾಜಿಕ ಸ್ಥಾಾ ನಗಳು ಮತ್ತುು  ನಂಂಬಿಕೆಗಳ 
ಬಗೆ್ಗೆ  ಅವು ನಮಗೆ ಸುಳಿವುಗಳನ್ನುು  ನೀೀಡುತ್ತ� ವೆ.

ಮುದ್ರೆೆ ಗಳನ್ನುು  ನೋೋಡಿ ಮತ್ತುು  ನೀೀವು 
ನೋೋಡುವ ಚಿತ್ರರ ಗಳು ಮತ್ತುು  ಚಿಹ್ನೆೆ ಗಳನ್ನುು  
ಗಮನಿಸಿ. ಅವುಗಳನ್ನುು  ಹೋೋಲಿಸಿ ಮತ್ತುು  
ಚಿಹ್ನೆೆ ಗಳು ಏನನ್ನುು  ತಿಳಿಸಬಹುದು 
ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ಚರ್ಚಿಿಸಿ.

ಈ ಎಲ್ಲಾಾ  ಮುದ್ರೆೆ ಗಳು ವಿವಿಧ ಲಿಪಿಗಳಲಿ್ಲಿ  
ಕೆಲವು ಲಿಖಿತ ಪಠ್ಯಯ ದೊಂಂದಿಗೆ ಚಿತ್ರರ  
ಚಿಹ್ನೆೆ ಯನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿವೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  
ಗಮನಿಸಿ.

ಇತಿಹಾಸದ ವಿವಿಧ ಅವಧಿಗಳ ಮುದ್ರೆೆ ಗಳು



ದೃಶ್ಯಯ  ಕಲೆಗಳು 31

ಚಟುವಟಿಕೆ  ೨: ಕ್ಷೇ� ೇತ್ರರ  
ಕಾರ್ಯಯ
ಸ್ಥಥ ಳೀೀಯ ಅಂಂಚೆ ಕಚೇೇರಿಗೆ ಭೇೇಟಿ ನೀೀಡಿ ಮತ್ತುು  
ಪೋೋಸ್ಟ್್  ಮಾಸ್ಟಟ ರ್ ಅಥವಾ ಅಂಂಚೆ ಸೇೇವೆಗಳಲಿ್ಲಿ  
ಬಳಸುವ ಮುದ್ರೆೆ ಗಳು ಮತ್ತುು  
ಅಂಂಚೆಚೀೀಟಿಗಳನ್ನುು  ನಿಮಗೆ ತೋೋರಿಸುವ 
ಯಾವುದೇೇ ಅಂಂಚೆ ಅಧಿಕಾರಿಯನ್ನುು  ಭೇೇಟಿ 
ಮಾಡಿ. ಈ ಕೆಳಗಿನವುಗಳನ್ನುು  ಕಂ�ಡುಹಿಡಿದು 
ಟಿಪ್ಪಪಣಿ  ತಯಾರಿಸಿರಿ:
೧.	ಸ್ಟಾಂ�  ಂಪ್ ಮುದ್ರರ ಣನಲಿ್ಲಿ  ಬಳಸಿದ 		
	 ವಸ್ತುು .
೨.	 ಅಂಂಚೆ ಸೇೇವಾ ಲೋೋಗೋೋ ಅಥವಾ 		
ಚಿಹ್ನೆೆ .
೩.	 ಮುದ್ರೆೆ ಯಲಿ್ಲಿ  ಒದಗಿಸಲಾದ ಇತರ 		
ಮಾಹಿತಿ. 

ಮುಂಂದುವರಿಸಿ: ನಿಮ್ಮಮ  ಕುಟುಂಂಬದ ಹಿರಿಯ 
ಸದಸ್ಯಯ ರೊಂಂದಿಗೆ ಸಂಂಭಾಷಣೆ ನಡೆಸಿ, ಮತ್ತುು  
ಅವರ ಮೇೇಲೆ ಮುದ್ರೆೆ  ಹಾಕಿರುವ ದಾಖಲೆಗಳು 
ಅಥವಾ ಅಂಂಚೆ ಲಕೋೋಟೆಗಳನ್ನುು  ಕೇೇಳಿ. 
ಮುದ್ರೆೆ ಯ ವಿವರಗಳನ್ನುು  ಗಮನಿಸಿ, ಮತ್ತುು  
ನೀೀವು ಕಂ�ಡುಕೊಳ್ಳುು ವ ಚಿಹ್ನೆೆ ಗಳು ಮತ್ತುು  
ಪಠ್ಯಯ ಗಳ ಟಿಪ್ಪಪಣಿ ಗಳು ಅಥವಾ 
ರೇೇಖಾಚಿತ್ರರ ಗಳನ್ನುು  ಮಾಡಿ.

ಪ್ರರ ಯೋೋಗ: ಯಾವುದಾದರೂ ನಾಣ್ಯಯ ವನ್ನುು  
ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿಿ . ಅದರ ಮೇೇಲೆ ಕಾಗದವನ್ನುು  
ಇರಿಸಿ ಮತ್ತುು  ಪೆನ್ಸಿಿ ಲ್ ಬಳಸಿ, ನಾಣ್ಯಯ ದ ಚಿತ್ರರ  
ಗೋೋಚರಿಸುವವರೆಗೆ ಮೇೇಲ್ಮೈ� ೈ ಮೇೇಲೆ 
ರೇೇಖೆಗಳ ಗುರುತುಗಳನ್ನುು  ರಚಿಸಿ.

ಚಟುವಟಿಕೆ  ೩: ನಿಮ್ಮಮ  ಸ್ವಂ� ಂತ 
ಮುದ್ರರ ಣ ರಚಿಸಿ
ಈಗ ನೀೀವು ಮುದ್ರೆೆ ಯ ವೈೈಶಿಷ್ಟ್ಯ� ಯ ಗಳು ಮತ್ತುು  
ಉದ್ದೇೇ�ಶ ಗಳೊಂಂದಿಗೆ ಪರಿಚಿತರಾಗಿದ್ದೀೀ�ರಿ , ನಿಮ್ಮಮ  
ಸ್ವಂ� ಂತ ಮುದ್ರೆೆ ಯನ್ನುು  ತಯಾರಿಸುವುದಕ್ಕೆ  
ಪ್ರರ ಯತ್ನಿಿಸ ಲು ನೀೀವು ಬಯಸುವಿರಾ?

ನೀೀವು ಮೊದಲು ಅದರ ವಿನ್ಯಾಾಸದಿಂ ಂದ 
ಪ್ರಾಾರಂ ಂಭಿಸಬೇೇಕು. ಒಂಂದು ಕಾಗದ ಮತ್ತುು  ಪೆನ್ಸಿಿ ಲ್ 
ತೆಗೆದುಕೊಂಂಡು, ಮತ್ತುು  ಕೆಲವು ಆಲೋೋಚನೆಗಳು 
ಮತ್ತುು  ಪೂರ್ವವಸಿದ್ಧಧ ತಾ ರೇೇಖಾಚಿತ್ರರ ಗಳನ್ನುು  
ಬರೆಯಿರಿ.

ಹಂಂತ ೧ - ಕಂ�ಡುಕೊಂಂಡ ವಸ್ತುು ಗಳೊಂಂದಿಗೆ 
ಪರೀೀಕಿ್ಷಿ ಸಿ

•	 ಸ್ವವಲ್ಪಪ   ಜೇೇಡಿಮಣ್ಣುು  ಅಥವಾ ಹಿಟ್ಟಟನ್ನು ು  
ತಯಾರಿಸಿ.

•	 ಬಟನ್ ಗಳು, ಬಾಟಲ್ ಕ್ಯಾಾ ಪ್ ಗಳು, 
ಕೋೋಲುಗಳು, ಎಲೆಗಳು, ನಾಣ್ಯಯ ಗಳು 
ಮುಂಂತಾದ ಕೆಲವು ಸಣ್ಣಣ  ವಸ್ತುು ಗಳನ್ನುು  
ಸಂಂಗ್ರ�ಹಿಸಿ .

•	 ನಿಮ್ಮಮ  ಜೇೇಡಿಮಣ್ಣಿಿ ನ ಮೇೇಲ್ಮೈ� ೈಯನ್ನುು  
ಸಮತಟ್ಟಾಾ ಗಿ ಮತ್ತುು  ತೇೇವವಾಗಿಸಿ.

•	 ಜೇೇಡಿಮಣ್ಣಿಿ ನ ಮೇೇಲೆ ನೀೀವು ಸಂಂಗ್ರ�ಹಿಸಿದ  
ವಸ್ತುು ಗಳನ್ನುು  ಒತ್ತಿ�  ಮತ್ತುು  ಅವು ಮಾಡುವ 
ಅನಿಸಿಕೆಗಳನ್ನುು  ನೋೋಡಿ.

•	 ಯಾವ ವಸ್ತುು ಗಳು ಸ್ಪಪಷ್ಟಟ  ವಾದ 
ಅನಿಸಿಕೆಗಳನ್ನುು  ಸೃಷ್ಟಿಿ ಸುತ್ತ� ವೆ ಮತ್ತುು  ಏಕೆ 
ಎಂಂದು ವಿಶ್ಲೇ� ೇಷಿಸಿ.



ಕೃತಿ-I | ೬ ನೇೇ ತರಗತಿ 32

ಹಂಂತ ೨ - ನಿಮ್ಮಮ  ಮುದ್ರೆೆಯ ನ್ನುು  
ವಿನ್ಯಾಾಸಗೊ ಳಿಸಿ	  
ನಿಮ್ಮಮ  ವೈೈಯಕ್ತಿ� ಕ ಚಿಹ್ನೆೆ ಯನ್ನುು  ರಚಿಸಿ. ಇದು 
ನಿಮ್ಮಮನ್ನು ು  ಪ್ರರ ತಿನಿಧಿಸುವ ಸರಳ 
ಚಿತ್ರರ ವಾಗಿರಬಹುದು - ಮುಖ, ಎಲೆ, ಹೂವು, 
ಹಣ್ಣುು , ವಸ್ತುು , ಪ್ರಾಾಣಿ , ಅಕ್ಷರ, ಐಕಾನ್, 
ಇತ್ಯಾಾ ದಿ. ಇದು ನೀೀವು ಈಗಾಗಲೇೇ ಹೊಂಂದಿರುವ 
ಕೆಲವು ಗುರುತಿಸಬಹುದಾದ ಗುಣಗಳನ್ನುು  
ಅಥವಾ ನಿಮಗೆ ಮುಖ್ಯಯ ವಾದ ಮೌಲ್ಯಯ ಗಳನ್ನುು  
ತಿಳಿಸಬೇೇಕು.

•	 ನಿಮ್ಮಮ  ವಿನ್ಯಾಾಸ ವನ್ನುು  
ಸರಳವಾಗಿರಿಸಿಕೊಳ್ಳಿಿ .

ಹಂಂತ ೩ - ನಿಮ್ಮಮ  ಮುದ್ರೆೆಯ ನ್ನುು  ಮಾಡಿl
•	 ನೀೀವು ನೋೋಡಿದ ಮುದ್ರೆೆ ಗಳನ್ನುು  ಮತ್ತುು  

ಅವುಗಳನ್ನುು  ರಚಿಸಲು ಬಳಸುವ 
ವಸ್ತುು ಗಳನ್ನುು  ನೆನಪಿಸಿಕೊಳ್ಳಿಿ .

•	 ಶಾಲೆಯಲಿ್ಲಿ  ಸುಲಭವಾಗಿ ಲಭ್ಯಯ ವಿರುವ 

ಪರ್ಯಾಾಯಗಳ ಬಗೆ್ಗೆ  ಯೋೋಚಿಸಿ. 
ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ರಟ್ಟಿಿ ನ ತುಂಂಡುಗಳು, 
ಜೇೇಡಿಮಣ್ಣುು , ಸೆಣಬಿನ ಹಗ್ಗಗ , ಸ್ಪಾಂ� ಂಜ್, 
ರಬ್ಬಬ ರ್ ಇತ್ಯಾಾ ದಿ.

•	 ನೀೀವು ಕೆಲಸ ಮಾಡುವ ವಸ್ತುು ವಿನ 
ಮೇೇಲ್ಮೈ� ೈಯನ್ನುು  ಸಮತಟ್ಟಾಾ ಗಿಸಿ. ಅದರ 
ವಿನ್ಯಾಾಸದ  ಎಲ್ಲಾಾ  ಭಾಗಗಳು 
ಸಮಾನವಾಗಿದ್ದದ ರೆ ಮುದ್ರೆೆ ಯ ಗುರುತು 
ಸ್ಪಪಷ್ಟಟ  ವಾಗುತ್ತ� ದೆ ಎಂಂಬುದನ್ನುು  ನೆನಪಿಡಿ.

•	 ನಿಮ್ಮಮ  ವಿನ್ಯಾಾಸ ವನ್ನುು  ಕತ್ತ� ರಿಸಲು, ಕೆತ್ತ� ಲು 
ಮತ್ತುು  ರೂಪಿಸಲು ನೀೀವು ಸುರಕಿ್ಷಿತವಾಗಿ 
ಬಳಸಬಹುದಾದ ಸಾಧನಗಳನ್ನುು  
ಆಯೆ್ಕೆ ಮಾಡಿ.

•	 •	ನಿಮ್ಮಮ  ವಿನ್ಯಾಾಸ ವನ್ನುು  ಕೆತ್ತುು ವುದು ಕಷ್ಟಟ  
ಎಂಂದು ನೀೀವು ಕಂ�ಡುಕೊಂಂಡರೆ, ಅದನ್ನುು  
ಸರಳೀೀಕರಿಸಿ ಮತ್ತುು  ನಿಮ್ಮಮ  ವಿನ್ಯಾಾಸ ವನ್ನುು  
ಪೂರ್ಣಣಗೊಳಿಸಿ.

ಮುದ್ರೆೆ ಗಳನ್ನುು  ತಯಾರಿಸುವ ಮತ್ತುು  ಮುದ್ರಿಿ ಸುವ ವಿದ್ಯಾಾ ರ್ಥಿಿಗಳ ಪ್ರರ ಯೋೋಗ

ಮೂಲ ಚಿಹ್ನೆೆ ಯ ಒಂಂದು 
ಉದಾಹರಣೆ
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ಹಂಂತ ೪ - ನಿಮ್ಮಮ  ಮುದ್ರೆೆಯ ನ್ನುು  
ಪರೀೀಕಿ್ಷಿ ಸಿ.

•	 ನಿಮ್ಮಮ  ಮುದ್ರೆೆ ಯನ್ನುು  ಸ್ಟಾಂ� ಂಪ್ ಮಾಡಲು 
ವಸ್ತುು  ಮತ್ತುು  ಮೇೇಲ್ಮೈ� ೈಯನ್ನುು  ಆಯೆ್ಕೆ ಮಾಡಿ. 
ನಿಮ್ಮಮ  ಮುದ್ರೆೆ  ವೃತ್ತಾಾ ಕಾರವಾಗಿದ್ದದ ರೆ ಮತ್ತುು  
ಚಪ್ಪಪಟೆಯಾ ಗಿರದಿದ್ದದ ರೆ, ನೀೀವು 
ವಸ್ತುು ಗಳೊಂಂದಿಗಿನ ಮೊದಲ ಪರೀೀಕ್ಷೆೆ ಯಲಿ್ಲಿ  
ಮಾಡಿದಂಂತೆ ಅದನ್ನುು  ಒದ್ದೆೆ  ಜೇೇಡಿಮಣ್ಣುು  
ಅಥವಾ ಹಿಟ್ಟಿಿ ನ ಮೇೇಲೆ ಒತ್ತ� ಬಹುದು.

•	 ನಿಮ್ಮಮ  ಮುದ್ರರ ಣ ಚಪ್ಪಪಟೆಯಾ ಗಿದ್ದದ ರೆ, ಬಣ್ಣಣ  
ಅಥವಾ ಶಾಯಿಯನ್ನುು  ಹಚ್ಚಚ ಲು 
ಪ್ರರ ಯತ್ನಿಿಸಿ  ಮತ್ತುು  ಅದನ್ನುು  ಯಾವುದೇೇ 
ಕಾಗದದ ಮೇೇಲೆ ಸ್ಟಾಂ� ಂಪ್ ಮಾಡಿ.

•	 ಫಲಿತಾಂಂಶದ ಆಧಾರದ ಮೇೇಲೆ, ನೀೀವು 
ಅಪೇೇಕಿ್ಷಿತ ಪರಿಣಾಮವನ್ನುು  ಸಾಧಿಸುವವರೆಗೆ 
ನಿಮ್ಮಮ  ಮುದ್ರರ ಣ ವಿನ್ಯಾಾಸಕ್ಕೆ   
ಬದಲಾವಣೆಗಳು ಮತ್ತುು  ಸುಧಾರಣೆಗಳನ್ನುು  
ಮಾಡಬಹುದು.

ಚಟುವಟಿಕೆ  ೪: ಅಚ್ಚುು /
ಪಿ್ರಿ ಟಿಂಂಗ್.
ಈಗ, ನೀೀವು ಪದೇೇ ಪದೇೇ ಬಳಸಬಹುದಾದ 
ಮುದ್ರೆೆ ಯನ್ನುು  ಹೊಂಂದಿದ್ದೀೀ�ರಿ ! ರಬ್ಬಬ ರ್ 
ಸ್ಟಾಂ� ಂಪ್ ಪ್ಯಾಾಡ್ ನಲಿ್ಲಿ  ಶಾಯಿಯನ್ನುು  
ನೆನೆಸಲಾಗಿದೆ. ನಾವು ರಬ್ಬಬ ರ್ ಮುದ್ರರ ಣ ಅನ್ನುು  
ಸ್ಟಾಂ� ಂಪ್ ಪ್ಯಾಾಡ್ ಗೆ ಒತ್ತಿ� ದಾಗ, ಅದು 
ಶಾಯಿಯಿಂಂದ ಲೇೇಪಿತವಾಗುತ್ತ� ದೆ, ಅದನ್ನುು  
ಕಾಗದದ  ಒತ್ತುು ವ ಮೂಲಕ ಮೇೇಲೆ 
ಮುದ್ರಿಿಸ ಲಾಗುತ್ತ� ದೆ.

ಮುದ್ರರ ಣದ ವಿವಿಧ ಸಾಂಂಪ್ರರ ದಾಯಿಕ 
ಪ್ರರ ಕ್ರಿ�ಯೆ ಗಳಲಿ್ಲಿ  ಇದೇೇ ಪ್ರರ ಕ್ರಿ�ಯೆ ಯನ್ನುು  
ಕಾಣಬಹುದು. ಹ್ಯಾಂಂ�ಡ್  ಬ್ಲಾಾ ಕ್ ಪ್ರಿಂ� ಂಟಿಂಂಗ್ 
ಪ್ರರ ಕ್ರಿ�ಯೆ ಯನ್ನುು  ನೋೋಡೋೋಣ, ಏಕೆಂ�ದರೆ 

ಇದು ನಿಮಗೆ ಪರಿಚಿತವಾದ ರಬ್ಬಬ ರ್ ಸ್ಟಾಂ� ಂಪ್ 
ಗಳು ಮತ್ತುು  ನೀೀವು ಮಾಡಿದ ಮುದ್ರೆೆ ಗಳಿಗೆ 
ಹೋೋಲುತ್ತ� ದೆ.

ಇದು ಕೆತ್ತಿ� ದ ಮರದ ತುಂಂಡು. 
ಮಾದರಿಯನ್ನುು  ಎತ್ತಿ� ದ ಭಾಗಗಳನ್ನುು  
ಗಮನಿಸಿ. ಮರದ ಕೆತ್ತ� ನೆಯಲಿ್ಲಿ  ಪರಿಣತಿ 
ಹೊಂಂದಿರುವ ಕಲಾವಿದರೊಬ್ಬಬ ರು ಈ 
ಬ್ಲಾಾ ಕ್ನ್ನುು  ಎಚ್ಚಚ ರಿಕೆಯಿಂಂದ ಕೆತ್ತಿ� ದ್ದಾಾ ರೆ. ನಿಮ್ಮಮ  
ಸುತ್ತ� ಮುತ್ತ� ಲಿನಲಿ್ಲಿ  ಬಡಗೇೇರರು ಮತ್ತುು  ಮರ 
ಕೆತ್ತುು ವವರು ಇದ್ದಾಾ ರೆಯೇೇ?

ಅವರನ್ನುು  ಭೇೇಟಿ ಮಾಡಿ ಮತ್ತುು  ಈ 
ಚಿತ್ರರ ವನ್ನುು  ತೋೋರಿಸಿ, ಅಂಂತಹ ತುಂಂಡನ್ನುು  
ಹೇೇಗೆ ಕೆತ್ತ� ಲಾಗಿದೆ ಎಂಂದು ಕೇೇಳಿ. ಬಳಸಿದ 
ಉಪಕರಣಗಳ ಬಗೆ್ಗೆ  ಮತ್ತುು  ಇದನ್ನುು  
ಕರಕುಶಲತೆಯಿಂಂದ ಮಾಡಲು ಎಷ್ಟುು  
ಸಮಯ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುು ತ್ತ� ದೆ ಎಂಂದು ವಿಚಾರಿಸಿ. 
ಈ ಮರದ ತುಂಂಡನ್ನುು  ಜವಳಿಗಳ ಮೇೇಲೆ 
ಮುದ್ರಿಿಸ ಲು ಬಳಸಲಾಗುತ್ತ� ದೆ. ಈ 
ಜವಳಿಗಳನ್ನುು  ಹ್ಯಾಂಂ�ಡ್  ಬ್ಲಾಾ ಕ್ ಮುದ್ರಿಿತ  
ಜವಳಿ ಎಂಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತ್ತ� ದೆ.

ಹ್ಯಾಂಂ�ಡ್  ಬ್ಲಾಾ ಕ್ ಪ್ರಿಂ� ಂಟರ್ ನ ಚಿತ್ರರ ವನ್ನುು  
ನೋೋಡಿ ಮತ್ತುು  ಶಾಯಿ ಹಾಕಿದ ಬ್ಲಾಾ ಕ್ನ್ನುು  
ಬಟೆ್ಟೆ ಯ ಮೇೇಲೆ ಎಚ್ಚಚ ರಿಕೆಯಿಂಂದ ಇರಿಸಿ. 
ನಿರಂಂತರ ಮಾದರಿಯನ್ನುು  ರಚಿಸಲು ಒಂಂದೇೇ 
ಬ್ಲಾಾ ಕ್ನ್ನುು  ಪದೇೇ ಪದೇೇ ಬಳಸಲಾಗುತ್ತ� ದೆ. 
ಅವರು ಅಜ್ರಾಾ ಖ್ ಎಂಂಬ ವಿಶೇೇಷ ಜವಳಿಯನ್ನುು  
ತಯಾರಿಸುತ್ತಿ� ದ್ದಾಾ ರೆ, ಇದನ್ನುು  ಗುಜರಾತ್ ನ 
ಕಛ್ ನಲಿ್ಲಿ  ಅಭ್ಯಾಾಸ  ಮಾಡಲಾಗುತ್ತ� ದೆ.

ನಿಮ್ಮಮ  ಮುದ್ರೆೆಯೊಂ ಂದಿಗೆ ನೀೀವು 
ಮಾದರಿಯನ್ನುು  ರಚಿಸಬಹುದು ಎಂಂದು 
ನೀೀವು ಭಾವಿಸುತ್ತೀ� ೀರಾ? ನಿರಂಂತರ ಮಾದರಿಗೆ 
ಸೂಕ್ತ� ವಾದ ಮತ್ತೊಂ� ಂದು ಮುದ್ರೆೆ ಯನ್ನುು  ಸಹ 
ನೀೀವು ರಚಿಸಬಹುದು. ಕೆಲವು ವಿನ್ಯಾಾಸ ಗಳನ್ನುು  
ಮಾಡಿ ಮತ್ತುು  ಅವುಗಳನ್ನುು  ಪ್ರರ ಯತ್ನಿಿಸಿ .


