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కళ యొక్కక  ఆరు అవయవాలు:
•	 రూప పరిజా్ఞానంం,
•	 అనుపాతంం
•	 భావోద్వేే గాలు,
•	 సౌంందర్యయ  శాస్త్రం�ం�,
•	 పోలిక
•	 పనిముట్లుు మరియు 

రంంగులను నైపుణ్యం� ంగా 
ఉపయోగిం�చడంం.

మూలంం: విష్ణుు ధరో్మో త్తతర పురాణ



ఉపాధ్యాా యులకు గమనిక

తరగతి గది మరియు వనరులు
	 1.	� విద్యాార్థు ులు హాయిగా కూర్చుు ని పనిచేయడానికి తగినంంత 

స్థథలంం.
	 2.	త రగతి గదిలో తగినంంత వెలుతురు మరియు వెంంటిలేషన్ 
ఉంండాలి. 
	 3.	వా తావరణంం అనుకూలంంగా ఉంంటే ఆరుబయట కూర్చుు నే 
అవకాశం� ఉంంది.
	 4.	� ఆర్ట్ ్ మెటీరియల్, టూల్స్్  మరియు పధమిక ఏర్పాా టు  

స్టేషేనరీ..
	 5.	�  పదార్థాా లను, అలాగే విద్యాార్థు ుల కళాకృ�తులను 

వ్యయ వస్థీీకృ�త పద్ధధతిలో సురక్షితంంగా నిల్వవ  చేయడానికి 
స్థథలంం

	 6.	� పనిని ప్ర�దర్శిం� ంచడంం మరియు భాగస్వాామ్యం�  ం చేయడంం 
కొరకు డిస్ ప్లే ే బోర్డుులు, వీటిని క్ర�మంం తప్పపకుం ండా 
మార్చచ వచ్చుు .

	 7.	� విద్యాార్థు ులను క్షేత్ర�స్థాా యి పర్యయ టనలకు తీసుకెళ్లలడానికి, 
మ్యూూ జియంంల సంందర్శశన కు లేదా పాఠశాల ఆవరణలో 
ఆర్ట్ ్వర్క్్  షాప్ లు నిర్వవ హింంచడానికి సౌకర్యాా లు.

	 8.	�ప్రొ �జెక్టటర్ , కం�ప్యూూ టర్, స్పీీకర్లుు  మరియు సంంబంంధిత 
చిత్రా�లు, వీడియోలు మరియు ఇతర కళా వనరులను 
చూపింంచడానికి ఇతర సౌకర్యాా లు.

బోధనా శాస్త్రం�ం�
	 1.	� విద్యాార్థు ులు తమ స్వం� ంత ఆలోచనలు, ఊహలు, 

భావోద్వేే గాలు మరియు సృృజనాత్మమకత లను 
వ్యయ క్తీ ీకరింంచడానికి ప్రో�త్సస హింంచంండి మరియు వారి 
ఒరిజినాలిటీ మరియు అమాయకత్వం� ం వారి పనిలో 
ప్ర�తిబింంబింంచడానికి అనుమతింంచంండి.

	 2.	�త రగతి గదిలో విద్యాార్థు ులు అన్వేే షింంచడానికి, 
పరిశోధింంచడానికి, ప్ర�యోగాలు చేయడానికి మరియు 
సంంభాషింంచడానికి అనుమతింంచే కార్యయక లాపాలకు 
ప్రా�ధాన్యయత  ఇవ్వం� ండి.

	 3.	� అవుట్ డోర్ కార్యాా చరణస్, మ్యూూ జియంంలు, సీబీసీఎస్, 
ఆర్ట్ ్గ్యాా లరీలు, ఆర్ట్ ్స్టూూ డియోలతో పాటు స్థాా నిక పార్కుు లు, 
ఉద్యాాన వనాలు, మార్కెె ట్లుు, పంండుగలు, ఫెయిర్ లకు 
ఫీల్డ్్ ట్రి�ప్పుు లు ఉంంటాయి.

	 4.	�ప్ర�త్యయ  క్ష అనుభవంం కొరకు ఇంంటరాక్టిి వ్ సెషన్ లు, వర్క్్  
షాప్ లకు స్థాా నిక కళాకారులు మరియు హస్తతకళాకారులను 
ఆహ్వాానిం ంచంండి.

	 5.	� పని చేసిన తరువాత శుభ్ర�పరచడంం, ఉపయోగిం�చిన 
పదార్థాా లను తిరిగి ఉంంచడంం మరియు ఆర్ట్ ్మెటీరియల్ 
ను జాగ్ర�త్తతగా నిర్వవ హింంచడంం వంంటి సాధారణ అలవాట్లలను 
అలవర్చుు కోంండి.

	 6.	�క ళాఖంండాల ఎంంపిక, ప్ర�దర్శశన లో నిర్ణణ యాలు 
తీసుకోవడంంలో విద్యాార్థు ులు భాగస్వాా ములు కావాలి.

	 7.	� ఏదైనా ఎలా గీయబడింందో విద్యాార్థు ులకు చూపింంచడానికి 
బోర్డుుపై లేదా నోట్ బుక్ లలో గీయడంం మానుకోంండి.

	 8.	� చదివేటప్పుు డు, విద్యాార్థు ులు కళ యొక్కక  అంంశాలను నొక్కి�  
చెబుతారు - రేఖ, ఆకారంం, రూపంం, రంంగు, విలువ, ఆకృ�తి 
మరియు స్థథలంం.

	 9.	� 'కం�టిన్యూూ ' అనే శీర్షికి క్రిం�ంద కార్యయక లాపాలు వ్యాా యామాల 
పొడిగిం�పులు మరియు ఇంంటో్లో లేదా పాఠశాలలో 
చేయవచ్చుు .



అధ్యాా యంం 1
వస్తుువులు మరియు నిశ్చచ ల జీవితంం

నిశ్చచ ల జీవితంం

ఒక విద్యాార్థిి  ..పెయింంటింంగ్ చూపిస్తూూ ..  
వివిధ రకాల వస్తుువులు

ఎలా సృృష్టింం�చాలో అర్థంం�  చేసుకుంంటుంంది, 
తద్వాా రా అది త్రి�మితీయంంగా కనిపిస్తుంం�ది. 

మీరు ఫ్లిపి్ బుక్లల ను సృృష్టింం�చడంం వంంటి 
ఉత్తేజేకరమైన కార్యయక లాపాలను కూడా 
కనుగొంంటారు. కాబట్టిి మీ సృృజనాత్మమకత ను 
ప్రే�రేపింంచడానికి మరియు మీ కళాత్మమక  
ప్ర�తిభను పెంంపొంందింంచడానికి సిద్ధంం�గా 
ఉంండంండి. 

కళలో మీ దృృశ్యాా లు వస్తుువుల ప్ర�పంంచంం 
మరియు నిశ్చచ ల జీవితంం ద్వాా రా కథను 
వివరింంచే మొదటి అధ్యాా యానికి 
స్వాా గతంం. నిశ్చచ లమైన వస్తుువులకు జీవంం 
జోడింంచడంం మీరు నేర్చుు కుంంటారు.
ఎలా?

•	 వారితో ఎలా కనెక్ట్ ్ అవ్వాా లో 
నేర్చుు కోవడంం ద్వాా రా. 

•	 వాటి చుట్టూూ  ఒక కథను నిర్మిం� ంచడంం 
ద్వాా రా.

•	 కూర్పుు  అమరికను గమనింంచడంం 
ద్వాా రా.

•	 వాటిపై కాంంతి ఎలా పడుతుంందో 
గమనింంచడంం ద్వాా రా ఛాయలు, 
నీడలు ఏర్పపడ తాయి.

•	 అవి ఒక కోణంం నుంండి వేరుగా 
కనిపింంచినప్పప టికీ, అవి మరొక కోణంం 
నుంండి ఎలా ఒవెర్ లప్ చెంందుతాయి.

ప్ర�తి డ్రా�యింంగ్ మీ పరిశీలనను 
మరింంత లోతుగా చేస్తుంం�ది మరియు మీరు 
గ్ర�హింంచినప్పుు డు మీ పరిసరాలలోని 
వస్తుువులను చిత్రీ�కరింంచడంం ప్రా�రంంభిస్తాా రు.

ప్ర�తి కార్యాా చరణ మీ ఆకారాన్నిి  గుర్తిం ం�చే 
నైపుణ్యాా లను (ద్విి -మితీయ) పదును 
పెడుతుంంది. వివిధ రకాల వస్తుువులను 
చూపింంచే విద్యాార్థిి   చిత్ర�లేఖనంం వస్తుువులకు 
లోతును జోడింంచడంం ద్వాా రా రూపాలను 
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యాక్టివిిటీ  1: పరిసరాల 
నుంండి వస్తుువులను 
అన్వేే షింంచంండి
మీ చుట్టూూ  చూడంండి మరియు వివిధ 
వస్తుువులను గమనింంచంండి. ప్ర�తి వస్తుువు 
ఏ పదార్థంం� తో తయారైంంది? అవి ఒక నిర్దిషి్టట 
ఆకారంంలో ఎంందుకు ఉన్నాా యో ఆగి 
మరియు ఆలోచింంచంండి. వాటి ఆకారంం, 
రూపంం వెనుక ఏదైనా కారణంం ఉంందా? 
అలాగే, ఈ వస్తుువుల చుట్టూూ  ఉన్నన  
స్థథలాన్నిి  గమనింంచంండి. చుట్టూూ  తిరగం�డి 
మరియు వస్తుువులను వివిధ కోణాల 
నుంండి గమనింంచంండి. గమనింంచిన 
తరువాత, మీరు గీయాలనుకుంంటున్నన  
రెంండు లేదా మూడు వస్తుువులను 
ఎంంచుకోంండి.

యాక్టివిిటీ  2: వస్తుువులనుుు 
విభిన్నన  విధాలుగ గీయంండి 
ప్ర�తి వ్యయక్తిి   భిన్నం� ంగా గీస్తాా డు. ఇది వారి 
వ్యయ క్తీ ీకరణలను ప్ర�త్యేే కం�గా చేస్తుంం�ది. మీరు 
ప్ర�యత్నిం� ంచగల కొని్ని  ఆలోచనలు ఇక్కక డ 
ఉన్నాా యి:

1.	 మీరు ఒక నిరంంతర రేఖను ఉపయోగిం�చి 
ఒక వస్తుువును గీయవచ్చుు . దీని అర్థంం� , 
మీరు వస్తుువును గీసేటప్పుు డు కాగితంం 
నుంండి మీ పెన్సిి ల్ తీయలేరు. ఈ 

డ్రా�యింంగ్ నుంండి వస్తుువును గుర్తిం ం�చగలరా 
అని మీ సహవిద్యాార్థు ులని అడగం�డి.

2.	 మీరు వస్తుువు యొక్కక  వివిధ భాగాలను 
గీయవచ్చుు . ఉదాహరణకు, వాటర్ 
బాటిల్ గీసేటప్పుు డు, ప్ర�తి భాగాన్నిి  (టోపీ, 
కం�టైనర్ మొదలైనవి) విడిగా గీయంండి. 
నిష్పపత్తిి లో వ్యయత్యాా  సాన్నిి  గమనింంచంండి. 

3.	 ఒకే వస్తుువును మూడు వేరే్వే రు కోణాల 
నుంండి గీయడానికి ప్ర�యత్నిం� ంచంండి. 
మీ స్థాా నాన్నిి  మార్చుు కోంండి లేదా 
వస్తుువును చుట్టూూ  కదిలింంచంండి.మీరు 
వస్తుువును నేలపై ఉంంచవచ్చుు  లేదా 
వేలాడదీయవచ్చుు . మీరు మీ మూడు 
డ్రా�యింంగ్లల ను పూర్తిి  చేసిన తర్వాాత , వాటిని 
మీ సహవిద్యాార్థు ులతో పంంచుకోంండి. 
మూడు కోణాలలో ఏది వారికి అత్యం� ంత 
ఆసక్తిికరం ంగా అనిపిస్తుంం�ది? 

పొడుపు కథ
నేను ఎవరు? 
మీరు ఎక్కక డికి వెళ్లినిా నేను అనుసరిస్తాా ను.
నాకు ముఖంం, రూపంం లేదు
మీరు నన్నుు  చూడగలరు
కానీ నన్నుు  తాకలేరు.
నేను ఎవరు?

రిడిల్ యొక్కక  సమాధానంం: నీడ

వస్తుువులు గీస్తుున్నన  విద్యాార్థు ులు  
వివిధ మారా్గాల్లోో  
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కొనసాగం�డి: ఇంంటో్లో దొరికే వివిధ వస్తుువులను 
గీయంండి. కలప, లోహంం, బంంకమట్టిి, పా్లాస్టిిక్, 
వస్త్రం�ం� మొదలైన వాటితో చేసిన వస్తుువులను 
కనుగొనంండి. వాటిని కాస్తత వెలుతురు ఉన్నన  చోట 
ఉంంచాలి. అవుట్ లైన్ డ్రా�యింంగ్ సృృష్టింం�చంండి 
మరియు చీకటి మరియు కాంంతి ప్రాం�ంతాలను 
మ్యాా ప్ చేయడానికి ప్ర�యత్నిం� ంచంండి. నీడల 
రంంగు మరియు ఆకారాన్నిి  గమనింంచంండి 
మరియు వీటిని మీ డ్రా�యింంగ్ లో చేర్చం� ండి.

యాక్టివిిటీ  3: లైట్ మరియు 
షేడ్
మీ ముంందు వివిధ వస్తుువులను ఉంంచంండి. 

•	 వాటి ఆకారాలు, ఛాయలు, నీడలు 
మరియు వాటిలో ప్ర�తిదానిపై కాంంతి 
ఎలా పడుతుంందో గమనింంచంండి. 

•	 వాటి నీడల ఆకారంం ఏమిటి? 
•	 వస్తుువుల యొక్కక  ఏ వైపున మీరు 

వాటి నీడను చూస్తాా రు?

	 పెన్సిి ల్ ఉపయోగిం�చి కొన్నిి  
ప్ర�యోగాలు చేయంండి. మీరు ఏ 
దిశలోనైనా లయబద్ధధమైన స్ట్రో�ోక్లల  ను 
సృృష్టిిస్తుున్ననప్పుు  డు ఒత్తిిడిని మార్చుు కోంండి.
మీరు తేలికపాటి మరియు ముదురు 
టోన్లలను సృృష్టింం�చగలరా?

మీరు దీన్నిి  ప్ర�త్యేేక  కాగితంం లేదా 
డ్రా�యింంగ్ బుక్ పై సాధన చేసిన తర్వాాత , 
మీ ముంందు ఉన్నన  వస్తుువులను గీయంండి. 

వస్తుువుల అవుట్ లైన్ లోపల, కాంంతి 
నుంండి మధ్యయస్థథ  నుంండి ముదురు టోన్లల 
వరకు పెన్సిి ల్ స్ట్రో�ోక్లల  ను సృృష్టింం�చంండి. 
అలాగే, నీడలను గమనింంచి మరియు 
దానిని మీ డ్రా�యింంగో్లో చూపింంచంండి.

విద్యాార్థిి  వెలుతురు మరియు నీడను చూపింంచే కళాకృ�తి
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అమృృతా షేర్-గిల్ వేసిన స్టిిల్ లైఫ్ పెయింంటింంగ్

ఈ పెయింంటింంగ్ లో కనిపింంచే వస్తుువులు, 
అమరిక, వెలుతురు, ఛాయలు , మరియు 
నీడల గురింంచి చర్చిం� ంచంండి మరియు 
మాటా్లాడంండి.

మీకు తెలుసా
అమృృతా షేర్-గిల్ ఒక 
ముఖ్యయ మైన ఆధునిక 
భారతీయ మహిళా 
కళాకారిణి. ఈమె 
1913లో జన్మిం� ంచింంది. 
ఆమె తల్లిి హంంగేరీకి, 
తంండ్రి� భారతదేశానికి 
చెంందినవారు. పారిస్ లో 
చిత్ర�కళను అభ్యయసిం ంచారు. 
21 ఏళ్లల  వయసులో ఆమె 
ఇంండియాకు తిరిగొచ్చాా రు. 
ఆమె తన కాన్వాా స్ లు, 
ఆయిల్ పెయింంట్లుు 
మరియు బ్ర�ష్ లతో చిన్నన  
పట్టటణాలు మరియు గ్రా�మాల 

చుట్టూూ  తిరిగిం�ది. ఆమె 
పెయింంటింంగ్స్్  గొప్పప  
మట్టిి రంంగులను 
కలిగి ఉంంటాయి. 
సామాన్యయ  భారతీయ 
ప్ర�జల జీవన 
స్థిి తి గ తు ల ను 

గమనింంచి, ఈ 
ఇ తి వృృత్తాా  ల 
ఆ ధా రంం గా 
పెయింంటింంగ్స్్  ను 
రూపొంందింంచారు. 

యాక్టివిిటీ  4: ఒక కళాకారుడి 
కళ్ళళ తో
కళాకారులకు వస్తుువులను అధ్యాా యనంం 
చేసే అలవాటు ఉంంటుంంది. వాటిని ఒక 
బృం�ందంంగా ఏర్పాా టు చేసి డ్రా�యింంగ్స్్ , 
పెయింంటింంగ్స్్ , శిల్పాా లు, ఛాయాచిత్రా�లు 
తయారు చేస్తాా రు. ఇటువంంటి 
కళాకృ�తులను నిశ్చచ ల జీవితంం అని 
పిలుస్తాా రు. నిశ్చచ లమైన జీవితంంలో, 
వస్తుువుల ఎంంపిక మరియు వాటిని ఎలా 
అమర్చాా రు అనే దాని గురింంచి చాలా 
ఆలోచిస్తాా రు. 

పువ్వుు లు, మొక్కక లు, కూరగాయలు, 
పంండ్లుు, ఆహార పదార్థాా లు, దుస్తుులు, 
పనిముట్లుు మరియు ఇతర 
గృృహోపకరణాలు కూడా స్టిిల్ లైఫ్ 
అరేంంజ్మెం� ంటో్లో చేర్చచబడ తాయి. 

దీన్నిి  నిశ్చచ ల జీవితంం అని ఎంందుకు 
అంంటారు? ఒక వస్తుువుకు జీవంం లేకపోతే 
అది నిశ్చచ ల జీవితంం అవుతుంందా? 

ఇప్పప టికీ జీవిత కళాఖంండాలు 
'నిశ్చచలం ంగా' ఉన్నన  మరియు కదలని 
విషయాలను వర్ణిసి్తాా యి. కళాకృ�తులను 
తయారుచేసే క్ర�మంంలో వస్తుువులకు 
కొత్తత 'జీవంం' వస్తుంం�ది. ప్ర�సిద్ధధ కళాకారులు 
చేసిన నిశ్చచ ల జీవితాలను చూడంండి 
మరియు వాటిని మీ తరగతిలో 
చర్చిం� ంచంండి.
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యాక్టివిిటీ  5: మీ స్వం� ంత 
నిశ్చచ ల జీవితాన్నిి  
సృృష్టింం�చంండి
నాలుగైదు బృం�ందాలుగా ఏర్పప డి 
వృృత్తాా కారంంలో కూర్చోం� ండి. వృృత్తంం� 
మధ్యయ లో, రెంండు నుంండి మూడు 
వస్తుువులను ఉంంచంండి. బాటిల్, పంండు, 
లోహంం,  దిక్సూూ చి, చెక్కక  రూలర్, బట్టట 
ముక్కక  లేదా మీకు ఆసక్తిి  కలిగిం�చే ఏదైనా 
వివిధ పదార్థాా లతో చేసిన వస్తుువులను 
ఉంంచడానికి ప్ర�యత్నిం� ంచంండి. 
వస్తుువులను ఉంంచడానికి మరియు 
అమర్చచ డానికి వివిధ మారా్గాలను మీ 
బ్రుం�ందంంలో చర్చిం� ంచంండి. వస్తుువులు 
ఒకదానికొకటి తాకవచ్చుు  లేదా మీరు 
వాటిని చుట్టూూ  చెలా్లాచెదురు చేయవచ్చుు . 
వృృత్తంం�లో ఉన్నన  ప్ర�తి ఒక్కక రూ వస్తుువుల 
అమరికను స్పపష్టంం� గా చూడగలరని 
నిర్ధాారిం ంచుకోంండి. 

మీ స్వం� ంత నిశ్చచ ల జీవితాన్నిి  
సృృష్టింం�చడానికి వస్తుువులను 
గమనింంచంండి మరియు గీయంండి.
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యాక్టివిిటీ  6: ఫరిన చంర్స్ 
గీయండం
స్టూక లులో మర్ణియు ఇంటి వద ి
మీరు చూస్టే విభినంి  రకాల ఫర్ణిి చర్ట్స్ 
ఏమిటి? ఏదైనా ర్కెండు లేదాం మూడు 
ఫర్ణిి చర్ట్స్ వసుంవులను గమనించండి 
మర్ణియు గీయండి. మీ చిద్రుతాలను 
వ్లాసంవ వసుంవులతో పోలు ండి. వసుంవుల 
లోని సరళ రేఖంలు, కోంణాలు మర్ణియు 
ఆకారాలతో మీరు గీసినం సరళ రేఖంలు, 
కోంణాలు మర్ణియు ఆకారాలను పోలు ండి. 

మీ ద్రుడాయింగనాు సవర్ణించండి, 
�దాంే రా అది వసుంవు చ్చుట్ూ పర్ణిమాణ్యంం 
మర్ణియు లోతును తెలియజేసుంంది. 
దీనేి  ద�కంా థం అంటారు. ఇది 
మనంకు ఎ�రుగా చూసుంనంి టా్లుగా ద్రుతీ 
డైమెనంనింల్ సా్టే స్ యొకంక  అనుభూతిని 
ఇసుంంది. 

చినంి  సమూహాలలో, మీ తోటివ్లార్ణి 
పనిని చూడంండి మర్ణియు ఎవర్ణి 
పనికి ద�కంా థం ఉందో విశ్లేషాింంచండి. 
ద�కంా థానిి  చూపింంచడంంలో 
సహాయపడే రేఖంలు, ఆకారాలు మర్ణియు 
రూపాలను గుర్ణి ంంచండి.

కొనసాగ�డి: �లుపులు, కిటిక్తీలు, 
గొంట్ాలు, కుళాయిలు, షటరా్ు, ఫో్యా నాు 
మర్ణియు లైటా్లు వంటి భవనాలలో 
భాగమైనం వసుంవులను గమనించండి 
మర్ణియు గీయండి.
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దశ 1: ఒక A4 షీటును ఎనిమిది సమాన 
ముక్కక లుగా కట్ చేసి ఒక కుప్పప గా 
తయారు చేయంండి. ముక్కక లను చిన్నన  
వైపు నుంండి కలిపి ఉంంచంండి. మీ పుస్తతకం� 
సిద్ధంం�గా ఉంంది! 
దశ 2: ఫ్లిపి్ బుక్ యొక్కక  చివరి పేజీలో, 
ఒక వస్తుువును ఎంంచుకోంండి మరియు 
దానిని కుడి అంంచుకు దగ్గగ రగా గీయంండి. 
పెన్సిి ల్ తో గీయంండి మరియు మీకు 
ఇష్టటమైతే ఇతర వివరాలను జోడింంచంండి. 

దశ 1

దశ 2

దశ 3

దశ 4

దశ 5

దశ 6

దశ 7

మీ డ్రా�యింంగ్ తో మీరు సంంతోషంంగా 
ఉన్ననప్పుు  డు, దానిని మార్కక ర్ తో 
వివరింంచంండి. 
దశ 3 - 6: ఇప్పుు డు, మీ వస్తుువుకు 
కదలికను జోడింంచే సమయంం 
ఆసన్ననమైం ంది! ఫ్లిపి్ బుక్ యొక్కక  రెంండవ 
చివరి పేజీలో, మొదటి చిత్ర�లేఖనాన్నిి  
పెన్సిి ల్ తో గుర్తిం ం�చంండి. వస్తుువు యొక్కక  
పొజిషన్ ని కొద్దిగిా మార్చం� ండి. మీరు 
అన్నిి  పేజీలపై గీసే వరకు ఈ దశను 
పునరావృృతంం చేయంండి, ప్ర�తి ఒక్కక టి 
కొద్దిగిా మార్పుు తో.
దశ 7: మీ ఫ్లిపి్ బుక్ పేజీలను త్వవ రగా 
తిప్పం� ండి. మీ వస్తుువు కదలడంం మీరు 
చూస్తాా రు. 

మీరు మరింంత కదలికను కలిగి 
ఉంండటానికి ఫ్లిపి్ బుక్ లోని పేజీల 
సంంఖ్యయ ను పెంంచవచ్చుు !

కార్యాా చరణ 7: ఫ్లిపి్ బుక్ 
తయారు చేయంండి
మీరు మీ చిత్రా�లలో మీ వస్తుువులను 
కదిలింంచగలిగితే సరదాగా ఉంంటుంంది కదా? 
ఫ్లిపి్ బుక్ తయారు చేయడంం ద్వాా రా మీరు దీని్ని  
చేయవచ్చుు .
కిం�ది సూచనలను అనుసరింంచంండి:


